MANUAL DE

BAS-341JX INSTRUCCIONES
BAS-342JX

Programador

Por favor lea este manual antes de usar la maquina.
Por favor guarde este manual al alcance de la mano para una rapida referencia.




Muchas gracias por haber adquirido una maquina de coser BROTHER. Antes de usar su nueva maquina,
por favor lea las instrucciones de seguridad a continuacion y las explicaciones en este manual.

Al usar maquinas de coser industriales, es normal trabajar ubicado directamente delante de piezas moéviles
como la aguja y de la palanca del tirahilos, y por consiguiente siempre existe peligro de sufrir heridas
ocasionadas por estas partes. Siga las instrucciones para entrenamiento del personal y las instrucciones de
seguridad y funcionamiento correcto antes de usar la maquina de manera de usarla correctamente.
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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

1. Indicaciones de seguridad y sus significados

Las indicaciones y simbolos usados en este manual de instrucciones y en la misma maquina son para asegurar el
funcionamiento seguro de la maquina y para evitar accidentes y heridas. El significado de estas indicaciones y

simbolos se indica a continuacion.

Indicaciones

Las instrucciones a continuacion de este término representan
A AV|SO situaciones en las cuales el no respetar las instrucciones puede resultar
en muerte o heridas serias.

Las instrucciones a continuacion de este término indican situaciones
donde el no cumplir con las instrucciones, podria resultar en heridas

A ATENC'ON menores o moderadas.

Simbolos
‘g ____________ Este simbolo ( A\ ) indica algo con lo que “usted debe tener cuidado”.
Esta figura dentro del tridngulo indica la naturaleza de la precaucion que se debe tener.
(Por ejemplo, el simbolo a la izquierda significa “cuidado puede resultar herido”.)
® ____________ Este simbolo ( © ) indica algo que “no debe hacer”.
9 ------------ Este simbolo ( @ ) indica algo que “debe hacer”.

La figura dentro del circulo indica la naturaleza de la accion a realizar.
(Por ejemplo, el simbolo a la izquierda significa “debe hacer la conexion a tierra”.)
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2. Notas sobre seguridad

A AVISO

Precauciones basicas

>

>

No desarmar o modificar el programador, de lo
contrario se podria producir un incendio o sufrir
golpes eléctricos o problemas de
funcionamiento.

Consulte en el comercio donde lo compré o a un
técnico calificado para que realice cualquier
inspeccion interna, ajuste o reparacion que fuera
necesaria.

(Cualquier problema en el funcionamiento
correcto que resulte de la tentativa del cliente de
desarmar o modificar el programador no sera
cubierto por la garantia.)

Mantenga la bolsa en la cual viene el
programador lejos del alcance de los nifios o
deséchela correctamente. Los nifios pequeios
se podrian asfixiar si se colocan la bolsa sobre
sus cabezas al jugar.

No manipule el programador o el cable del
conector de la maquina de coser o el adaptador
de CA con las manos humedas, de lo contrario
podria sufrir golpes eléctricos.

N
/N

N
/N

N
YN

Si el programador se somete a una fuerza fuerte
como al caer al piso o ser pisado, se podria
danar.

Si continua usando el programador a pesar de
estar danado, podria provocar un incendio o
sufrir golpes eléctricos. Si el programador se
dafara, desconéctelo inmediatamente de la
maquina de coser (o desconecte el adaptador de
CA del tomacorriente de la pared) y consulte en
el comercio donde lo compré o a un técnico
calificado.

No inserte objetos como destornilladores en el
toma del adaptador de CA o en la medio de
almacenamiento, de lo contrario se podria
provocar un incendio o sufrir golpes eléctricos o
problemas con el funcionamiento correcto.

Desconecte el adaptador de CA del
tomacorriente de la pared antes de desconectar
el enchufe del adaptador de CA del programador,
de lo contrario se podrian sufrir golpes
eléctricos o problemas con el funcionamiento
correcto.

Instalsacion

>0 PO

No use ningtin adaptador de CA que no sea uno
de Brother, de lo contrario se podria provocar un
incendio o sufrir golpes eléctricos o problemas
con el funcionamiento correcto.

Cuando use un adaptador de CA, no use ninguno
que sea diferente del voltaje especificado, de lo
contrario se podria provocar un incendio o sufrir
golpes eléctricos o problemas con el
funcionamiento correcto.

N

I\
O
I\

No daiie ni modifique el cable de conexion para
la maquina de coser o el cable del adaptador de
CA, ni coloque objetos pesados como muebles
encima ni doble ni tire de ellos con mucha
fuerza, de lo contrario se podria provocar un
incendio o sufrir golpes eléctricos o problemas
con el funcionamiento correcto.

Asegurarse de usar un adaptador de CA que
cumple con los estandares de seguridad en el
pais de uso.

Podria generarse un incendio, golpes eléctricos
o problemas de funcionamiento.

Durante el uso

>@

Si entraran objetos extranos dentro del
programador, desconéctelo inmediatamente de
la maquina de coser (o desconecte el adaptador
de CA del tomacorriente de la pared) y consulte
en el comercio donde lo comproé o a un técnico
calificado. Si continua usando el programador
mientras haya un objeto extrafo en su interior,
podria provocar un incendio o sufrir golpes
eléctricos o problemas con el funcionamiento
correcto.

No deje que el agua ni el aceite entren en el
programador, de lo contrario se podria provocar
un incendio o sufrir golpes eléctricos o
problemas con el funcionamiento correcto.

Si entra algun liquido en el programador,
desconéctelo inmediatamente de la maquina de
coser (o desconecte el adaptador de CA del
tomacorriente de la pared) y consulte en el
comercio donde lo compré o a un técnico
calificado.

N
YN

4%,

No use el programador si ha notado un problema
como humo o mal olor proveniente del
programador, de lo contrario se podria provocar
un incendio o sufrir golpes eléctricos o
problemas con el funcionamiento correcto.

En ese caso, desconéctelo inmediatamente de la
maquina de coser (o desconecte el adaptador de
CA del tomacorriente de la pared) y consulte en
el comercio donde lo compré o a un técnico
calificado.

(El programador nunca debe ser reparado por el
cliente, pues eso es extremadamente peligroso.)

No inserte objetos como destornilladores en la
ranura de la tarjeta SD o el puerto del medio
USB. De lo contrario se podria producir un
incendio, sufrir descargas eléctricas o
experimentar problemas con el funcionamiento
correcto.
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A\ ATENCION

Requisitos ambientales

Usar el programador y la maquina de coser en un
area que esté libre de fuentes de interferencias
eléctricas fuertes como lineas eléctricas o
electricidad estatica.

Las fuentes de ruidos eléctricos fuertes pueden
afectar el funcionamiento correcto del
programador y la maquina de coser.

Cualquier fluctuacion en el voltaje de la fuente de
alimentacion debe ser +10% del voltaje nominal
de la maquina.

Las fluctuaciones de voltaje mayores que esto
pueden causar problemas con el funcionamiento
correcto del programador y la maquina de coser.

La capacidad de la fuente de alimentacion debe
ser mayor que los requisitos de consumo
eléctrico de los equipos.

Si la capacidad de la fuente de alimentacion fuera
insuficiente se puede ver afectado el
funcionamiento correcto del programador y la
maquina de coser.

o

o

o

La temperatura ambiente de funcionamiento y
almacenamiento debe estar entre 5°C y 35°C.
Las temperaturas menores o mayores pueden
afectar el funcionamiento correcto del
programador y la maquina de coser.

La humedad relativa de funcionamiento y
almacenamiento debe estar entre 45% y 85%, y
no debe haber condensacién en ninguno de los
dispositivos.

Los ambientes excesivamente secos o himedos
y la condensacion pueden afectar el
funcionamiento correcto del programador y la
maquina de coser.

En el caso de una tormenta eléctrica,
desconectar la alimentacion y desenchufar el
cable del tomacorriente de la pared.

Los rayos pueden afectar el funcionamiento
correcto del programador y la maquina de coser.

Instalacion

No coloque el programador sobre una
superficie inestable como mesas flojas o
estantes altos, de lo contrario se podrian dar
vuelta o caer y ocasionar heridas.

No coloque objetos pesados sobre el
programador, de lo contrario podria quedar
inestable y darse vuelta o caer y ocasionar
heridas.

O

Desconecte el interruptor de alimentacion antes
de conectar o desconectar el conector de la
maquina de coser, de lo contrario se podria
danar el programador y la caja de control.

Asegurese de desconectar el conector de la
maquina de coser al usar el adaptador de CA, de
lo contrario se podria ocasionar problemas con
el funcionamiento correcto del programador.

Durante el uso

e O

El programador y la maquina de coser debe ser
usados por los operadores que hayan recibido
el entrenamiento adecuado.

Asegurarse de usar anteojos de seguridad al
usar la maquina de coser. Si no se usan
anteojos se corre el peligro de que si la aguja se
rompe, las partes rotas de la aguja entren en sus
ojos y podria lastimarse.

Si ocurriera un problema con el funcionamiento
del programador o la maquina de coser,
consulte en el comercio donde lo compré o a un
técnico calificado.

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador iv




CONTENIDO

Capitulo 1

Para leer - == =  =ssrreesimrniinnaniinns 1
Contenidos YUSQ wrovrrrrerrsresnsensneniaen 2
Capitulo 2
Ajuste de su programador --------- 3
Nombres de las partes y sus funciones ---+- 4
CaracteriSticas: -« - rrrrrrrrrrrrrrrrinaee e, 5
Longimd del punto ..................................... 5
Cuenta de plll’ltOS ....................................... 5
Operacién DASICA e 5
Al usar solamente el programador «+--+----c-eeeeeee 6
Precauciones para el desarmado, armado y
reemplazo de las PATLES -+ vvre e 6
Manipu]acj(')n del medig: - -rrerrrrrerrreeaeeees 7
Usar tarjetas SD y medio USB +---+voeeeeeeeeeee 7

Capitulo 3

Patrones de programacioén--------

Prefacio « v rerrrrrerrrmrereae
Teclas a ser usadas ...................................
Acerca de la pantalla de programacion -«-----+--+-
DeSCI”ipCi(')n de 105 iCOHOS ...........................

Procedimiento de programacion: -+

Crear PrOgramas -« +««« - ++«wesereeesserenenss
Creaci(’)n de una linea ................................
Creaci(’)n de UNA CUIVA “t -t rrrrrrrrrrersrseseeccnns
Crear UN QIO " rrrr s s erer s s eeateeenaneneneenns
Crear un recténgulo ..................................
Crear un Circulo ......................................
Crear un Semicirculo .................................
Crear una elipse ......................................
Creacion datos de caida de aguja-------=----oovo
Creacion de datos de alimentacion - «------------
Creacién de datos de hllVé.n .........................
Ajuste de parémetros ................................

Editar programas

(Editar los disefios preliminares) -------+--
Borrar un disefio preliminar:-«---«-------ceeoeeeeee
Mover un disefio preliminar ««---«------ceeeeenes
Copiar un disefio preliminar ««-«---«----ceeeeeeee
Girar un disefio preliminar - «------eeeoeeeeeenns
Mover de forma simétrica un diseflo preliminar - --
Copiar de forma simétrica un disefio preliminar -
Mover un disefio preliminar mediante un
desfasaje -« orrrrermerer
Copiar un disefio preliminar mediante un
desfasaj R R PP
Redimensionar un disefio preliminar ---«----------
Cambiar el tipo de linea de un disefio preliminar ---
Agregar o borrar puntadas de remate de un
disefio preliminar-«--««««---wweereerer
Cambiar el punto inicial y el punto final de los
disefios preliminares ++««««serrreereeerne

Cambiar el método de conexion para los disefios

preliminares ........................................... 36
Combinar disefios preliminares -« ««-«--«-eoeeee 37
Cambiar el orden de costura para un disefio
preliminar .............................................. 37

Editar programas

(editar los puntos componentes de un

disefio preliminar):«-««««--ssereeeeneeeeeen. 38
Borrar un punto componente de un disefio
preliminar .............................................. 38
Mover un punto componente de un disefio
preliminar .............................................. 39
Agregar un punto componente de un disefio
preliminar .............................................. 40
Cambiar las formas de una curva:------+-------- 40
Cambiar los atributos de los puntos
componentes de un disefio preliminar -«------+--+- 41
Separar un disefio preliminar en un punto
Componente ........................................... 4 1

Editar programas

(editar los puntos de costura) ««---------- 42
Borrar un punto de COStUTQ -t rrerrrrrmrrseeeenes 42
MOVer un punto de COStUT@ " r-rrrrrrrrrrrrereseeeens 43
Agregar un punto de COStUT@Q ** vt vrrrrrrmrrrreeeens 44

Cambiar los atributos de los puntos de costura --- 45
Separar un disefio preliminar en un punto de costura

.......................................................... 46
Establecer un rematado de costura en un punto
de COSEUT@ - rrrrrrrrmr s rm s e, 46
Agregar y borrar codigos en los puntos de
COSTUTA “rsrrrrrrrrmrmrr ittt 47
Ajustar la altura de referencia para la deteccion del
grosor del material «+rereeeerre 47
Agregar un codigo de deteccion de espesor del
material ............................................... 48
Editar CédigOS ﬁnales ................................ 49
Lista de ajustes de cOdigos «««««+rwwweerreereenes 50
Verificar 10s programas -+«««««=+++++----+» 51
Veriﬁcacio'n de cada punto .......................... 51
MOVer a la posici(')n inicial .......................... 52
Medir 1as distancias .................................. 52
Ejemplo de programacion ---««««««--=+++---- 53
Programacion para cada punto--------coeeeeeeeees 53
Patrones con lineas ................................... 54
Patrones COIN CUIVAS *=rrrrrrrrrrrrrsesesesecceenns 55
Puntadas doble y puntadas multiples ------------+- 56
Operacion de cosido continuo con la abrazadera
de trabajo en la posicion después del recorte de
hilo (alimentacion) ««« -+« +weeeerrreeeee 57
Hilvén ................................................. 58
Patr(')n SimétriCO ...................................... 59
Programar mientras se ingresan las divisiones
en diferentes patrones ................................ 60
Punto en Zigzag ....................................... 61
Ejemplo de programa modificado ---------+- 62
Redimensionamiento de un patron -«-------------- 63
Modificacion de una parte del patrén -------------- 64

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador



Borrado del primer punto para cambiar el punto
de comienzo de costura a la posicion del

Segundo punto ........................................ 65
Movimiento del punto de comienzo de la
Operacién de COSEL "trrrrrrrrrrrrreeeseeesneeieenns 66
Agregado de un nuevo punto de comienzo de
costura antes del primer punto:--«-------xoeeeeees 67
Agregar un punto de escape antes del punto de
COmienZO de COSEUTQ "rrrrrrrrrrrrrrseseseaenes 68
Modificar un patréon moviendo un punto
Componente ........................................... 69
Modificar un patrén agregando un punto
Componente ........................................... 70
Modificar un patrén borrando un punto componente
.......................................................... 7 1
Movimiento del patron en paralelo -««---cveeeeee 72
Borrado de una parte de los datos durante la
programacién ......................................... 73
Movimiento de un programa continuo en
paralelo ............................................... 74
Movimiento de un programa continuo en
paralelo parcialmente ................................ 75
Insertar una linea derecha en un patron- -+ 76
Capitulo 4
Salida opcional extendida--------- 79
Prefacio «-«r rererrrerrrmrereae 80
Funcion de salida opcional extendida «----------+- 80
Descripcio’n de IOS iconos ........................... 80
Ajustar la salida de opcion extendida------- 81
Abrir la pantalla de ajustes de la salida de
Opcio’n extendida ..................................... 81
Ajuste de los detalles de la salida de opcion
eXtendida .............................................. 82
Ajuste de las condiciones de habilitacion --------- 82
Guardar la salida de opcion extendida------------ 83
Guardar un archivo con un nombre diferente - 84
Cargar las salidas de opcidén extendidas que
fueron Creadas ........................................ 85
Borrar la salida de opcion extendida----------+--+- 85
Aplicar la salidas de opcion extendida a
la maquina de coser «+«««+srrrerrreneeene 86
Aplicar la salidas de opcién extendida a la
méquina de COSEL " wtrrrrrrrrersrseseseeccaeanananes 86
Exhibir la salida de opcion extendida---------+--+- 86
Iniciar la salida de opcion extendida-------------- 86
Tabla de nimero de condicion: -+ 87
Modo para operacion de la maquina de coser - 87
Entrada esténdar ...................................... 87
Salida esténdar ........................................ 87
Entrada externa de la opcion extendida ---------+- 88
Salida OpCiOHal eXtendida ........................... 88
Tabla de entradas de opcion extendida - +-«--+-+-- 89
Tabla de salidas de opcion extendida --------+--- 90
Ejemplos de salida de opcion extendida-----+-+-- 91
Uso de la salida de opcion extendida
(BASICA) v rrrrrerreen e 94
[temes NECESATiOs -« -« r - rrrrrerrrermeenereenneenn 94
Ejemplos simplificados de salida de opcion
extendida .............................................. 94
Uso de la salida de opcion extendida
(APLICACION) -+ +vvvrerrrersereeeeeei, 100

[tems necesarios (distintos de los de la parte

bésica) ............................................... 1 00
Limitaciones de salida opcional extendida------ 100
Ejemplos de salidas de opcion (Aplicacion) ---- 101
Manera de crear programas «----«--------oseeeees 106
Uso de la salida de opcion extendida
(Material de referencia) «--«--«-xxveeeees 108
Partes para la opcion extendida------------oooee 108
Diagrama de circuitos del tablero de
Veriﬁcacién .......................................... 109
Diagrama en bloques ............................... 1 10

Capitulo 5
Funciones de administrador de

arch ivos ............................... 1 1 1
Prefacio -« -rrrrrrrrrmrrreaneeaeeaann 112
Tareas que se pueden realizar usando el
administrador de archivos = ««--««r-roveereeeeneees 112
Descripcio’n de lOS l’conos ......................... 112
Exhibir las listas de archivos -=«««--«x---- 115
Verificar la informacion del archivo =« «---««+---- 115
Cambiar el método de exhibicion de contenido
a formato de lista 0 l'cono .......................... 1 15
Clasificar la exhibicion (aplicando condiciones
de ClaSiﬁcaCién) .................................... 1 16
Operacion con archivos =<+« ««xeeeeeeeeeees 117
Borrar arChiVOS y Carpetas ......................... 1 17
Copiar archivos y Carpetas ........................ 1 18
MOVGI‘ archiVOS y Carpetas ........................ 1 19
Cambiar los nombres de los archivos o
Carpetas .............................................. 120
Crear Carpetas ....................................... 12 1
Operaciones con archivo usando el
medio de almacenamiento -« «««----eeeeeeee 122

Importacion de archivos del medio de

almacenamiento en la memoria interna del panel--- 122
Exportacion de archivos de la memoria interna

del panel en el medio de almacenamiento------- 123
Formateo de IOS medios ........................... 124

Capitulo 6

Funciones de ajuste--------=-:--- 125
Ajuste de funciones de programacion ---- 126
AjuSteS de eXhibiCi()n ....................... 127
Ajuste de feCha y hora ...................... 128

Lista de ajustes de la zona horaria -------+-------- 129
Ajuste de idioma -« ---reeeeere e 130
Ajustar el Sonido -+« erre e 130
Verificar la informacion ---------oeeeeeeees 131

Visualizar la informacion ===« «««xeerrreereeeeeenes 131
Actualizar el Software ....................... 132
Verificar la licencia de software =««++------ 132

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador






Capitulo 1
Para leer



CAPITULO 1 PARA LEER

Contenidos y uso

Este documento esta organizado de la siguiente manera.

Capitulo 1 Para leer
Describe las precauciones generals.

Capitulo 2 Ajuste de su programador
Describe la manera de ajustar su programador y sus operaciones basicas

Capitulo 3 Patrones de programacion
Describe la manera de crear programas con iconos.

Capitulo 4 Salida opcional extendida
Describe la manera de establecer la salida opcional extendida.

Capitulo 5 Funciones de administrador de archivos
Describe la manera de verificar, copiar, mover y cambiar datos de programa.

Capitulo 6 Funciones de ajuste
Describe la manera de visualizar las programas de la maquina de coser.

2 BAS-341JX, BAS-342JX, Programador



Capitulo 2
Ajuste de su programador



CAPITULO 2 AJUSTE DE SU PROGRAMADOR

Nombres de las partes y sus funciones

) (2) (1) 9 (10)

@ 00|

° JU

0 S

(4) (5) (6)

4336B

(1) Indicador de alimentacion

Se enciende cuando la alimentacion esta conectada.

(2) Indicador de advertencia

Se enciende cuando ocurre un error.

(3) Panel LCD/tactil Este exhibe los mensajes y teclas tactiles (iconos).

(4) Tecla HOME Esta tecla se usa para volver a la pantalla de inicio.
En la pantalla de inicio, mantener presionado (por 2 segundos o mas) para
cambiar a modo de suspension*.

(5) Tecla BACK Esta tecla se usa para operaciones como volver al paso anterior y cancelar los
ajustes.

(6) Tecla ENTER Esta tecla se usa para operaciones como confirmar los ajustes.

(7) Tecla JOG Esta tecla se usa al programar datos de costura.

(8) Ranura de tarjeta SD

Inserte una tarjeta SD.

(9) Puerto USB x 2

Conecte un dispositivo, como un medio USB.

(10) Toma del adaptador de CA

Conecte un adaptador de CA.

* La pantalla se apagard y la maquina de coser no podra funcionar. Vuelva a presionar la tecla de [HOME] para
cancelar el modo de suspension.
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CAPITULO 2 AJUSTE DE SU PROGRAMADOR

Longitud del punto

Se puede realizar el ajuste dentro de un rango de 0,3 a 20,0 mm.

Cuenta de puntos

Un programa tinico puede contener un maximo de 20.000 puntadas . (La maquina de coser puede guardar 999 patrones
y el medio de almacenamiento puede guardar tantos patrones como el limite superior de la capacidad de
almacenamiento del medio lo permita. Sin embargo, si hubiera algunos patrones que tienen un ntimero mayor de
puntadas en cada programa, el nimero de patrones que se pueden almacenar puede ser menor.)

Operacion basica

A AVISO

>@ PO PO PO

No manipule el programador o el cable del
conector de la maquina de coser o el adaptador
de CA con las manos himedas, de lo contrario
podria sufrir golpes eléctricos.

No inserte objetos como destornilladores en el
toma del adaptador de CA o en la medio de
almacenamiento, de lo contrario se podria
provocar un incendio o sufrir golpes eléctricos o
problemas con el funcionamiento correcto.

No use ningun adaptador de CA que no sea uno
de Brother, de lo contrario se podria provocar un
incendio o sufrir golpes eléctricos o problemas
con el funcionamiento correcto.

Cuando use un adaptador de CA, no use ninguno
gue sea diferente del voltaje especificado, de lo
contrario se podria provocar un incendio o sufrir
golpes eléctricos o problemas con el
funcionamiento correcto.

Si entraran objetos extrafios dentro del
programador, desconéctelo inmediatamente de
la méquina de coser (o desconecte el adaptador
de CA del tomacorriente de la pared) y consulte
en el comercio donde lo compré o a un técnico
calificado. Si continua usando el programador
mientras haya un objeto extrafio en su interior,
podria provocar un incendio o sufrir golpes
eléctricos o problemas con el funcionamiento
correcto.

N
N

PO PO

Desconecte el adaptador de CA del
tomacorriente de la pared antes de desconectar
el enchufe del adaptador de CA del
programador, de lo contrario se podrian sufrir
golpes eléctricos o problemas con el
funcionamiento correcto.

No dafie ni modifique el cable de conexion para
la maquina de coser o el cable del adaptador de
CA, ni coloque objetos pesados como muebles
encima ni doble ni tire de ellos con mucha
fuerza, de lo contrario se podria provocar un
incendio o sufrir golpes eléctricos o problemas
con el funcionamiento correcto.

No use el programador si ha notado un problema
como humo o mal olor proveniente del
programador, de lo contrario se podria provocar
un incendio o sufrir golpes eléctricos o
problemas con el funcionamiento correcto.

En ese caso, desconéctelo inmediatamente de la
maquina de coser (o desconecte el adaptador de
CA del tomacorriente de la pared) y consulte en
el comercio donde lo compré o a un técnico
calificado.

(El programador nunca debe ser reparado por el
cliente, pues eso es extremadamente peligroso.)

A\ ATENCION

> >

No coloque el programador sobre una superficie
inestable como mesas flojas o estantes altos, de
lo contrario se podrian dar vuelta o caer y
ocasionar heridas.

No colocar objetos pesados sobre el
programador, de lo contrario podria quedar
inestable y darse vuelta o caer y ocasionar
heridas.

El programador y la maquina de coser debe ser
usados por los operadores que hayan recibido el
entrenamiento adecuado.

0
O

Desconecte el interruptor de alimentacion antes
de conectar o desconectar el conector de la
maquina de coser, de lo contrario se podria
dafiar el programador y la caja de control.

Asegurese de desconectar el conector de la
maquina de coser al usar el adaptador de CA,
de lo contrario se podria ocasionar problemas
con el funcionamiento correcto del
programador.
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CAPITULO 2 AJUSTE DE SU PROGRAMADOR

Al usar solamente el programador

A AVISO

® Asegurarse de usar un adaptador de CA que cumple con los estandares de seguridad en el pais de uso.
A Podria generarse un incendio, golpes eléctricos o problemas de funcionamiento.

Compre un adaptador CA de acuerdo con las especificaciones a continuacion.
SALIDA: 24V CC,0,5A

Polaridad: @—G—@

~
J

1.5mm ®2.1mm

9.5mm

OUTPUT
DC24v
0.5A

111

= ) 3670B
—

3671B

Precauciones para el desarmado, armado y reemplazo de las partes

A AVISO

® No desarmar o modificar el programador, de lo contrario se podria producir un incendio o sufrir golpes

eléctricos o problemas de funcionamiento. Consulte en el comercio donde lo compré o a un técnico
calificado para que realice cualquier inspeccion interna, ajuste o reparacion que fuera necesaria.

A (Cualquier problema en el funcionamiento correcto que resulte de la tentativa del cliente de desarmar o
modificar el programador no sera cubierto por la garantia.)

Para evitar que el cableado interno se dafie, se debe tomar mucho cuidado al armar y desarmar la caja.
Para evitar que el cableado se atasque en la caja u otras partes, se debe tomar cuidado al armar la caja.

Asegurese de aplicar un par de torsion de 0,5 N/m al apretar los tornillos.

El usar un par de apriete excesivo puede dafiar la caja.
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CAPITULO 2 AJUSTE DE SU PROGRAMADOR

A AVISO

® No inserte objetos como destornilladores en la ranura de la tarjeta SD o el puerto del medio
USB. De lo contrario se podria producir un incendio, sufrir descargas eléctricas o
A experimentar problemas con el funcionamiento correcto.

Usar tarjetas SD y medios USB

B Configuracion de las carpetas de las tarjetas SD y medios USB

Tipo de datos Nombre de carpeta Nombre de archivo
ISM39MN.BVP (Programa de control
Programa de principal)
¥BROTHER¥ISM¥ISMSY S¥ ISM39MT.BVP (Programa de control de
control motor)

ISM42PL.BVP (Programa de control de panel)

¥BROTHER¥ISM¥ISMDJ**¥

* "kx" representa el valor para el interruptor | ISMSO***.SEW
de memoria N°. 752. Si desea conservar ISMS0***.EMB
Datos de costura datos de costura adicionales para * ©kx% representa el nimero de datos de
diferentes maquinas de coser en una costura.
misma tarjeta SD, cambie el nombre de la
carpeta.
Interml?tor de Mismo que arriba memorysw.db
memoria
Parametro Mismo que arriba userparam.db
ISMCYC**.SEW
Programa de ciclo | Mismo que arriba * “k*% representa el nimero de datos de
costura.
Programas de . . IS}VI SF:Q**'SEQ ,
-, . Mismo que arriba * k% representa el nimero de datos de
opcion extendida costura

Almacena los archivos que se relacionan con

Registro de error ¥BROTHER¥ISM¥ISMLDT¥ .
registros de errores.

u Notas sobre como manipular las tarjetas SD y el medio USB
No insertar ningtn objeto en la ranura de la tarjeta ni en el puerto del medio USB que no sean tarjetas SD
o medios USB. De lo contrario, se podria dafiar el producto.
No desconectar el enchufe de alimentacion ni insertar o retirar la tarjeta SD o el medio USB mientras se
realiza la lectura o escritura de datos, de lo contrario los datos podrian corromperse, o se podrian dafar la
tarjeta SD o el medio USB.
Si no se reconocen los datos, regresar los datos al dispositivo con el cual se grabaron o algun dispositivo
similar a fin de verificar si la tarjeta SD o el medio USB esté dafiado o no.
Los datos en la tarjeta SD o el medio USB se pueden perder o corromper debido a un accidente o
malfuncionamiento. Se recomienda hacer copias de seguridad de los datos importantes.

* Los nombres de las compaiiias y los nombres de productos que aparecen en este manual son marcas
comerciales 0 marcas comerciales registradas de sus respectivos propietarios.

* Este producto es compatible con cualquier medio formateado mediante los métodos FAT16/32. No
sepodran usar los medios formateados con un método distinto.
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CAPITULO 2 AJUSTE DE SU PROGRAMADOR
B Coémo insertar las tarjetas SD o los medios USB
1.  Abrir la cubierta de la ranura de medios.

2. Insertar la tarjeta SD o el medio USB en la ranura de la tarjeta SD o el puerto de medio USB del programador.
El programador es compatible con las siguientes tarjetas SD o medios USB.

Tipo Ubicacién de los ajustes

Tarjetas SD ‘ E

(2 GB de capacidad como maximo)
- ™™ ~—
Tarjetas SDHC S <
(32 GB de capacidad como méximo) l:IE @
|
3594B @?
(0

~
‘Medios USB (32 GB de capacidad como maximo)

B Al extraer las tarjetas SD o los medios USB

3597B

Verificar que la lectura o escritura finalizd, y luego simplemente extraer el dispositivo de almacenamiento.
Si el programador esta conectado a una PC, esperar a que la PC no acceda a la tarjeta SD o el medio USB, y después
extraer la tarjeta SD o el medio USB.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Mientras se esta operando con el programador, un nimero de iconos se visualiza en la pantalla ilustrando sus

operaciones y funciones.
Este capitulo describe el procedimiento para programar con iconos.

Teclas a ser usadas

A continuacion esta una explicacion de las teclas que se usan al programar.

BAS342JX-5A  Program No. — e 2022/08/10 (mié.) 14:07
X 0000.00mm Y 0000.00mm | 0000.00mm +TRRAa
2X 0000,00mm <Y 0000,00mm — 0000,00mm
L 2Ne 2
000000 @ «0100% » 4.7
000000 |Lrl; 4 ‘ L ‘ RN

N2N=00 0
O lw I[N

| BT
1
1

!

Presionar esto para mover Presionar esto para Presionar esto para volver
el cursor en la vista previa, volver a la pantalla de al paso anterior.
etc. inicio.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Acerca de la pantalla de programacion

[—

En la pantalla de inicio, tocar % para exhibir la pantalla de programacion.

= = .

Costura Programggion Administrador de

Archivo

Ajustes

* Cuando [Comenzar directamente la edicion de opcion extendida] en [Programador] se ajusta a "ON", toque
% en la pantalla de inicio para exhibir la pantalla de ajuste de salida de opcion extendida. Siga el

procedimiento a continuacion para exhibir la pantalla de programador desde la pantalla de ajuste de salida de
opcion extendida.Consulte el Capitulo 6 por detalles sobre como cambiar el ajuste.

1. En la pantalla de ajuste de salida de opcion extendida, toque + .
2. Se exhibira un cuadro de didlogo para que seleccione el tipo de archivo a crear.

3. Seleccione "Nuevo programa de costura", y luego toque m .

Muestra la diferencia entre  \uestra el Se usa para Se usa para borrar todos
la posicion actual del cursor  tzmario del  fehacery restaurar los programas y guardar,
y la posicion en el paso programa. programas. y cargar programas.
anterior.
Muestra el nimero BAS342J%-5A Program No. — wewd  [§ 2022/014/10 (mié.) 14:07
de posiciones de
aguja actual y el X 0000,00mm Y 0000,00mm| !0000,00mm + B ‘% -
nuamero total de 4% 0000,00mm 2Y 0000,00mmj| — 0000.00mm
puntadas. | 2l % |
000000 |

—_ 4 »
000000 ? < 01005

8 2 i
Se usa para \zﬂmeeom

visualizar y cambiar =
el indice de O w jl @
ampliacién del

programay la lover libremente
posicion de
ampliacion.

Muestra unaimagen —— Muestra iconos que
del programa. se pueden usar en
Ajusta los valores los diversos modos.

usados por las
diversas funciones.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Descripcion de los iconos

Programacion de

\ Creacion de una linea

2 Creacion de una curva

'\ Crear un arco

I:l Crear un rectangulo

O Crear un circulo con un radio especifico

(en el sentido de los punteros del reloj o al contrario)

e Crear un circulo con un diametro especifico

(en el sentido de los punteros del reloj o al contrario)

Crear datos , .
Ii O Crear un circulo especificando tres puntos

£ ) Crear un semicirculo

O Crear una elipse

\\\W Creacion datos de caida de aguja

L ! | Creacion de datos de alimentacion
—

Creacion de datos de hilvan

A

Especificar el punto inicial de costura

iA
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Editar programas

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

|£ Editar los disefios

preliminares

Borrar un disefio preliminar

Mover un disefio preliminar

Copiar un disefio preliminar

Girar un disefio preliminar

Mover de forma simétrica un disefio preliminar

Copiar de forma simétrica un disefio preliminar

Mover un disefio preliminar mediante un desfasaje

Copiar un disefio preliminar mediante un desfasaje

Redimensionar un disefio preliminar

Cambiar el tipo de linea de un disefio preliminar

Agregar o borrar puntadas de remate de un disefio preliminar

Cambiar el inicio de la costura y los puntos finales para los

disefios preliminares

Cambiar el método de conexion para un disefio preliminar

Combinar disefios preliminares

o5
[ Cambiar el orden de costura de un disefio preliminar

123
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

| Editar los puntos

componentes de
un diseilo
preliminar

Borrar un punto componente de un disefio preliminar

Mover un punto componente de un disefio preliminar

Agregar un punto componente de un disefio preliminar

Cambiar las formas de la curva

Cambiar los atributos de los puntos componente de un disefio

preliminar

Separar un disefio preliminar en un punto componente

Editar puntos de

costura

Borrar un punto de costura

Mover un punto de costura

Agregar un punto de costura

Cambiar los atributos de los puntos de costura

Separar un disefio preliminar en un punto de costura

Establecer un rematado de costura en un punto de costura

Agregar y borrar codigos en los puntos de costura

Editar codigos finales

14
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Verificar los programas

U Mover hacia atras una puntada a la vez
-

U Mover hacia delante una puntada a la vez
-

U Verificacion
-

U Mover a la posicion inicial

™™™  Medir las distancias

Botones para ejecutar las funciones externas

+ Crear un nuevo archivo

W Borrar todos los cambios en el programa que se esta editando

Guardar

=

Guardar el archivo con un nombre distinto

ME

i Abrir un archivo

Ié Funcionar el prensatelas intermitente [*1]
“;“ Medir del grosor del material [*1]

_gl; Ajuste de la altura de referencia [*1]

[*1] Solo se muestra cuando la maquina de coser esta funcionando.

Ir hasta la pantalla de ajustes

‘\' Otro

q Deshacer cambios
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Procedimiento de programacion

El procedimiento para programacion con iconos es el siguiente.
m1. Exhibir la pantalla de programacion

En la pantalla de inicio, tocar .

= =

Administrador de
Archivo

Costura

T

Ajustes

Se mostrara la pantalla de programacion.
¢ Si se presiona cuando se muestra el siguiente mensaje, la maquina de coser operara y se podran crear

programas.

Programacién

Esta seguro que quiere mover el mecanismo de costura junto
con el cursor? Si presiona la tecla No, puede programar sin
operar la maquina. Si quiere mover el mecanismo de cosstura,
este seguro que no hay nada que pueda golpear la barra de
agujay presione la tecla Yes.

I v N - I

Por otra parte, si se presiona m en la pantalla indicada anteriormente, se mostrard la pantalla de seleccion
de modelo (que aparece a continuacion), para que seleccione el modelo correspondiente y luego tocar m
En este momento, puede crear programas sin operar la maquina de coser.

Tocar m para volver a la pantalla de inicio.

Selecciona Modela de Maquina

O Bas342Is
@ Basaaux

@ Brsas2ux
| @ sasanikn

Cancel

¢ Si se uestra el siguiente mensaje, presionar para volver a empezar desde el programa que no se guardd

cuando se detuvo por ultima vez la operacion.
Ademas, presionar para crear un nuevo programa.

Programacién

Programas sin cambiar. Esta eeguro quiere abrir el programa?
Si presiona No el programa sera borrado.

L EEs |
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m2. Comienzo de la creacion de programas

Tocar Ii
wiL|. N

m3. Colocar la aguja en el punto inicial de costura

1. Tocar _!J
INEFA N =([S)[S]{ela
o \w th WM

2. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover el cursor en la direccién +.

3. Una vez establecida la posicion inicial de costura, presionar @

X 000.00 mm Y 000.00 mm  1000.00 mm +FaTERBRa
4X 000.00 mm Y 000.00 mm —000.00mm |
ggggg @ < 0100% » EE|
[E4y I N

N0
o w th b
_7'— Move freely

m4. Creacion de programas
Seleccionar el icono deseado entre los iconos de la esquina superior derecha de la pantalla y luego crear un programa

para el disefio que se quiere coser.

Los programas que crea estan disponibles hasta que los elimine.

Para obtener explicaciones detalladas sobre la creacion de programas, consulte "Crear programas" (pagina 22) y
"Ejemplo de programacion” (pagina 53).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m5. Ingreso de cddigo de fin

Una vez finalizada la creacion del programa, editar el coédigo final que controla la operacion de la maquina de coser.

Se dispone de los siguientes seis codigos, de 111 a 116, cada uno de los cuales efectiia operaciones de maquina como se
muestra en la tabla a continuacion.

Al crear programas, se establece un punto final (normal) en el punto final de la costura.

111 Normal

112 Fija la velocidad de costura en 1200 puntadas/min o menos

113 Efectuar el barrido de hilo

114 Fija la velocidad de costura a 1200 puntadas/min o menos y no se lleva a cabo una limpieza

de hilos
115 No efectuar el recorte de hilo
116 Fija la velocidad de costura a 1500 puntadas/min o menos

3. Tocar el codigo final que se desea establecer y luego cambiar el codigo.

111: Normal Normal

B 112:Menos 1200 rpm Por debaio de las 1200 puntadas/min

I 113:Sin Barredor Desactivar la escobilla

B 114:Sin Barredor Menos 1200 rpm Desactivar la escc_JbiIIa, por debajo de las
................................................................................................... 1200 puntadas/minuto

Il 115:Sin Corte de Hilo Desactivar el corte

Por debaio de las 1500 puntadas/min

18 BAS-341JX, BAS-342JX, Programador



CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m6. Almacenamiento de las programas creados
Para obtener mas detalles acerca del método de operacion, consultar "Funciones de administrador de archivos" (pagina

112).

1. Tocarl%.
+ TE2a

<Al guardar un nuevo programa>
2. Tocar el campo [Program No.] para mostrar el teclado numérico en la pantalla y luego tocar las teclas para

ingresar el numero de programa.

Program No.

Comment

3. Tocar el campo [Comment] para visualizar la pantalla del teclado y luego tocar las teclas para ingresar un
comentario.

Program No.

Comment

4. Altocar m en la pantalla del teclado numérico o la pantalla del teclado, el archivo se guardara en la
memoria interna del panel y la pantalla regresara a la pantalla de programacion.
Tocar m para regresar a la pantalla de programacion sin guardar el archivo.

<Al sobrescribir un niimero de programa existente>
2. Se mostrara la pantalla de didlogo para guardar el programa, luego tocar para sobrescribir el archivo

existente.
Tocar “ para regresar a la pantalla programacion.

Guardar Programa

Un programa con el mismo nombre existe. Desea sobrescribir?
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m7. Guardar programas con un nombre diferente

1.

Tocar 1%.
+TERAS

Tocar el campo [Program No.] para mostrar el teclado numérico en la pantalla y luego tocar las teclas para

ingresar el ntimero de programa.

Program No.

Comment

Cancel ’ ok
Tocar el campo [Comment] para visualizar la pantalla del teclado y luego tocar las teclas para ingresar un
comentario.

Program No.

Comment

Al tocar m en la pantalla del teclado numérico o la pantalla del teclado, el archivo se guardara en la

memoria interna del panel y la pantalla regresara a la pantalla de programacion. Tocar m para regresar a

la pantalla de programacion sin guardar el archivo.

m8. Fin de la programacion

1.
2.

20

Presionar @ en la pantalla de programacion. (La exhibicion regresara a la pantalla de inicio.)

Si un programa se esta creando, se mostrara la siguiente pantalla de dialogo.
Tocar para descartar el programa concluido y finalizar la programacion.

Tocar m para regresar a la pantalla programacion.

Programacion

Cambios sin guardar. Esta seguro que desea salir de la edicién?
Si presiona la tecla de Yes los cambios seran borrados.

I - -
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m9. Cargar programas que ya han sido creados
Para obtener mas detalles acerca del método de operacion, consultar Capitulo 5 "Funciones de administrador de

archivos" (pagina 112).

1. Tocar yil.
+ T ERS

¢ Si hay un programa que esta siendo creado, se exhibira la siguiente pantalla de dialogo. Seleccione
[Sobrescribir datos actuales],[ Agregar a datos actuales] o [Agregar a datos actuales (Insercion automatica de
division)], y luego tocar m Consulte los siguientes detalles en cada item de seleccion.

Item de seleccion Operacion

Descartar datos que estan siendo creados, y exhibir los datos que

Sobrescribir datos actuales .
han sido cargados.

Los datos estan conectados a través de la alimentacion al final del
Agregar a datos actuales . .
programa que esta siendo editado.

Agregar a datos actuales Los datos estan conectados a través de la alimentacion al final del
(Insercion automatica de programa que esta siendo editado, y se inserta un codigo
division) (dividido) al comienzo de la carga de los datos.

Abrir Programa

o Sobrescribir Datos Actuales
‘ Adjuntar a Datos Actuales

. Adjuntar a Datos Actuales (Insertar un split automatico)

2. Tocar === para seleccionar el medio desde el cual se cargara el archivo y luego navegar hasta la carpeta de
donde se cargara el archivo.

Abrir Programa de Costura

== | Memoria Interna

EMB Archivo 2022/08/2617:19“ % HH
(]

EMB Archivo 2022/08/2417:12
EMB Archivo 2022/08/2417:12

EMB Archivo 2022/08/2417:12 n

Memoria Interna / 83

-

3. Seleccionar el archivo desde la lista de archivos y luego tocar m

Abrir Programa de Costura
= ‘ Memoria Interna sy ‘
ISMS0100.EMB EMB Archivo 2022/08/2417:12 u % =
L]
ISMS0101.EMB EMB Archivo 2022/08/2417:12
ISMS0102.EMB EMB Archivo 2022/08/2417:12
ISMS0103.EMB EMB Archivo 2022/08/2417:12 n

Program No.100
Circle + Rectangle

100,0 x 100,0 (mm) 238 puntadas

3,60 KB

4. Los detalles del archivo que ha sido cargado apareceran en la pantalla de programacion.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

m10. Borrar programas

1. Tocar W

2. El programa que se esta editando actualmente se borrara y la pantalla regresara al estado inicial.

KX Crear programas

Esta seccion describe los iconos que se usan para crear y editar programas y la manera de usarlos.
* Para mas detalles sobre las operaciones, refiérase a “Almacenamiento de las programas (pagina 53).

* Para obtener mas detalles sobre el método de configuracion para los puntadas del zigzag, consulte "Punto en zigzag"
(pagina 61).

* En el programa, @ indica el punto inicial de costura y X indica el punto final de costura.

AN Creacion de una linea

l-\_u_l 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
1. Tocar

mover el cursor =+ al siguiente punto y luego
Ii l_ J ..U_. presionar @

\ 5. Repetir el paso 4 hasta que la forma que quiera coser
2. Tocar

haya sido creada. Mover el cursor = al punto final

z ~ |3 @ e O M y luego presionar @ dos veces.

OW @ i * Se pue(}en conectar lineas rectas, curvas y arcos
entre si.
3. Realizar los ajustes para cada item.
* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
27) para mas detalles sobre el método de ajuste.
< Creacion de una curva
1. Tocar I\_u.l 3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina

Iﬁ l_ _u ‘_U_. 27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

2 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
2. Tocar el cursor - al siguiente punto y luego presionar

. ®)
\ M O e O i 5. Repetir el paso 4 hasta que la forma que quiera coser

O WV _E ;ﬁ i| haya sido creada. Mover el cursor = al punto final y

luego presionar @ dos veces.
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™ Crear un arco

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

1. Tocar l\—u‘l
L L

-—.\ .

2. Tocar

\ZEDOeOﬂ
ow i+

3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

- Crear un recténgulo

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor = al segundo punto y luego

presionar @ .

5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor = al tercer punto y luego

presionar @ dos veces.

*Si se desea crear mas de tres puntos para el arco,
se puede seguir ingresando mas puntos.

1. Tocar &
L

D .

2. Tocar

\2~EOoB8l0n
owth b4

3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor + al segundo punto y luego

presionar @ .

Segundo$—————= Punto inicial
punto <

5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
establecer la forma de rectangulo Para crear una
forma de rectangulo, mover el cursor = del tnico
lado del cual fue creado en el paso 4 a la posicion

deseada para rectangulo y luego presionar @ .
N1
«
Segundo Punto
punto inicial
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

© O O Crear un circulo

Se dispone de las siguientes tres opciones para crear un circulo.

O Especifique un radio para crear un circulo (en el sentido de los punteros del reloj o al contrario)

e Especifique un diametro para crear un circulo (en el sentido de los punteros del reloj o al contrario)

1. Tocar [\ .
L]

m Si se selecciona O e

2. Tocar O o e : 3. Realizar los ajustes para cada item.
* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
\ z h\ 1 e O M 27) para mas detalles sobre el método de ajuste.
O Wi

rv-! ! 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para

mover el cursor + al segundo punto y luego

presionar @ .

m Si se selecciona o
2. Tocar : : 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor == al segundo punto y luego

\[2[~=o @~ prosionar ()
ow .

. . , 5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina mover el cursor - al tercer punto y luego
presionar @

27) para mas detalles sobre el método de ajuste.
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M Crear un semicirculo

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

1. Tocar l\—u‘l .
AL (4

m .

2. Tocar

NN =B)E)e]
owh bt

© Crear una elipse

3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros"
(pagina 27) para mas detalles sobre el método de
ajuste.

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial paramover
el cursor = al punto que se desea establecer y

luego presionar

1. Tocar I\—u‘l .
AL 4.

O .

2. Tocar

\ |2 NO© B0
w2

3. Realizar los ajustes para cada item.

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor 4+ al segundo punto en el eje largo (eje

corto) y luego presionar @

Segundog————@ Punto
punto <—— inicial

5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor 4 a la posicion en el eje corto (eje largo) y

luego presionar @ .

<=

O Punto
inicial
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

W Creacién datos de caida de aguja

Crear datos de bajada de aguja para la posicion de aguja actual.

M, 3. Realizar los ajustes para cada item.
1. Tocar

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina
27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

eIl

2. Tocar YWV .

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor 4 al punto donde quiera establecer la

posicion de baja aguja y luego presionar

Para cambiar la longitud maxima, se debe llevar a
AN i (=({9][S] O ('\ cabo el mismo procedimiento que en el paso 3 para

O j] @ :h cambiar los ajustes.

5. Repetir el paso 4 hasta que la posicion de bajada de
aguja se pueda ajustar.

Mover el cursor = al punto final y luego presionar

@ dos veces.

=!l Creacion de datos de alimentacion

Crea los datos (alimentacion) para mover la aguja a la proxima posicion sin caida de aguja en la posicion actual.

I\_l. 3. Realizar los ajustes para cada item.
1. Tocar

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina

M l_ ___J ‘_L 27) para mas detalles sobre el método de ajuste.

2. Tocar j‘ 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover

el cursor + al punto donde quiera establecer la
N2 NEOO 00N

alimentacion y luego presionar @ dos veces.
ow/ M hh

@ Creacion de datos de hilvan

Creacion de datos de hilvan.

MI 3. Realizar los ajustes para cada item.
1. Tocar

* Consultar la seccion "Ajuste de parametros" (pagina

M 1_ ___J u 27) para més detalles sobre el método de ajuste.

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
2. Tocar mH el cursor 4 al punto donde se desea establecer el

\ 2 [=~|c O e O A hilvanado y luego presionar @
O w j ﬁ 5. Repetir el paso 4 hasta que la posicion de hilvanado se

pueda ajustar. Mover el cursor -+ al punto final y

luego presionar dos veces.
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Ajuste de parametros

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Método de operacion

Los parametros se exhiben en la lista en el borde derecho de la pantalla, por lo tanto tocar

los ajustes.

Detalles de ajustes de parametros

Parametro

Elecciones

Método para agregar [*1]

Insertar, Agregar al comienzo, Agregar al final

Meétodo para mover el cursor

Mover libremente, Saltar al punto de la aguja

Direccion de rotacion [*2]

Horario, Antihorario

Tipo linea

Continua, Zigzag en V, Zigzag en N

[*4]

Longitud de costura continua [*3] | 0.3 - 20.0 mm
Longitud de zigzag [*4] 0.1 - 25.5 mm
Ancho izquierdo de zigzag [*4] 0.0 - 25.5 mm
2 Ancho derecho de zigzag [*4]
Numero de puntadas de zigzag 2 - 6 puntadas

R d

Modo de generacion de costura
continua [*3]

Longitud equitativa, Priorizar longitud

Modo de entrada de rematado por
atras

Modo de salida de rematado por
atras

Sin rematado por atras, V por atras, N por atras,
Superposicion *6

A T

Numero de puntadas de entrada 0 - 9 puntadas
de rematado por atras [*5]

Numero de puntadas de salida de

rematado por atras [*5]

Longitud maxima [*7] 0.3 - 20.0 mm

Insercion automatica de division

[*8]

Ninguna, Divisién con aguja levantada

Conexion de disefio preliminar

Alimentacion, Continua, Puntada, Hilvan

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Iconos Parametro Elecciones
Puntada simple*Puntada multiple | Puntada simple- Puntada multiple Punto
m modo multiple, Entrada de compensacion
—u Direccion del desfasaje Adentro/lado Izquierdo, Afuera/lado Derecho
b
— Ancho del desfasaje 0.0 - 25.5 mm
m Numero de copias 1-99
Ruta Misma direccion, Retorno, Retorno + conexion
de Puntada

[*1]
[*2]
[*3]
[*4]
[*3]
[*6]

[*7]
[*8]

Al agregar un patron existente, podra seleccionar el método para agregar el programa (Insertar,
Agregar al final, Agregar al comienzo).

Esto solo se puede ajustar cuando se dibuja un circulo (radio), circulo (diametro), semicirculo o elipse.
Esto solo se puede ajustar cuando el tipo de linea se ajusta a "Continua".

Esto sélo se puede ajustar cuando el tipo de linea se ajusta a "Zigzag en V" o "Zigzag en N".

Esto sodlo se puede ajustar cuando el modo de comienzo de rematado por atrds (modo de final de
rematado por atras) se ajusta a un ajuste diferente de "Sin rematado por atras".

Esto sélo se puede ajustar cuando se dibuja un rectangulo, circulo (diametro), circulo (3 puntos) o
elipse.

Esto solo se puede ajustar cuando se crean datos de bajada de aguja.

Esto solo se puede ajustar cuando se crean datos de alimentacién o datos de hilvanado.

Ejemplos de ajuste de parametros

Ejemplo 1) Para crear puntos de costura que sean tan parejos como sea posible sin exceder la longitud especifica: Ajuste

el modo de generacion de costura continua a [Longitud equitatival].

Ejemplo 2) Para conectar el punto final del disefio preliminar anterior y el punto de comienzo del disefio preliminar

28

actual alimentando: Ajuste la conexion de disefo preliminar a [Alimentacion].
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Editar programas (Editar los disenos preliminares)

El procedimiento para editar programas usando los iconos es el siguiente.

o Borrar un disefo preliminar

1. Tocar M

N LT

2. Tocar @ .
< BRI\

= | A Q| 5D

T 123

3. Usar ﬂl} para posicionar el cursor == en el
disefio preliminar que se desea borrar.

Mover un disefo preliminar

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea

borrar, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries
Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos
los disefios preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado V para deseleccionar
todos los disefios preliminares.

6. Presionar @ .

1. Tocar |£

N LTl
2. Tocar

3. Usar QI} para posicionar el cursor -+ en un
disefio preliminar que se desea mover.

4. Al presionar ﬂ una vez la tecla, el diseflo

preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
mover, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos
los disefios preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado V para deseleccionar
todos los disefios preliminares.

6. Presionar @ .

7.Tocar 4 » para ajustar el método para mover el

cursor (Mover libremente, Saltar al punto de la
aguja).

./‘ | Mover libremente

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor = al lugar que se desea mover el disefio
preliminar.

9. Presionar @ .

Método para
mover el cursor
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

----- Copiar un diseio preliminar

1. Tocar M
A, L0
-

* ~
= | sy 62

3. Usar q b para posicionar el cursor =+ en el
disefio preliminar que se desea copiar.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

O Girar un diseiio preliminar

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
copiar, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries
Mantener presionado ﬁ, para seleccionar todos los
disefios preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado V para deseleccionar todos
los disefios preliminares.

6. Presionar @ .

7.Tocar € » para ajustar el método para mover el

cursor (Mover libremente, Saltar al punto de la aguja).

./‘ | Mover libremente

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor + al lugar en el que se desea copiar el
disefio preliminar.

9. Presionar @ .

Método para mover
el cursor

1. Tocar |£

N Lf_d)
2.Tocaro.
SRR O) ENENWAY

3. Usar qp para posicionar el cursor =+ en el
disefio preliminar que se desea rotar.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea girar,
repetir los pasos 3 y 4.
* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios preliminaries.

Mantener presionado G para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar € ¥ para ajustar el angulo de rotacion, el

punto central de rotacion y el método para mover el
cursor (Mover libremente, Saltar al punto de la aguja).

o {]GGJG 5 Angul(') de
rotacion
O Origen

* Centro de rotacion...
Origen, Centro de la mascara, Borde superior de la mascara,
Borde inferior de la mascara, Extremo superior izquierdo de la
mascara, Extremo inferior izquierdo de la méscara, Extremo
superior derecho de la mascara, Extremo inferior derecho de
la mascara, Punto especificado

* El método para mover el cursor se ajusta so6lo cuando el punto
central de rotacién se ajusta a "Punto especificado”.

7. Presionar @ .

* Si el centro de rotacidn se establecio en "Punto
especificado" en el paso 6, se puede usar la tecla de
accionamiento secuencial para mover el cursor + para
que asi, la posicion del cursor actual rote alrededor del
centro.

En este caso, después de mover el cursor +,

la rotacion

presionar una vez mas. Ademas, cada vez que se
cambie el angulo de rotacion, la vista previa se muestra
después de rotar el disefio preliminar.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

A Mover de forma simétrica un diseno preliminar

1. Tocar M

Y Z I

2. Tocar :iL-'B )
;::_/;L A

ol 2l
o | =] | S0 S5

3. Usar qp para posicionar el cursor 4 en el

©
2
I
G
=
=

disefio preliminar que quiera mover simétricamente.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
mover simétricamente, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬂ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado G para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar < » para ajustar el modo simétrico y el

método para mover el cursor (Mover libremente,
Saltar al punto de la aguja).

Modo
simétrico

* Modo simétrico ...
Eje X, Eje Y, Centro de mascara (horizontal), Centro de
mascara (vertical), Borde superior de méscara, Borde
inferior de mascara, Borde izquierdo de mascara, Borde
derecho de mascara, Eje especificado

* El método para mover el cursor se ajusta solo cuando el
modo simétrico se ajusta a "Eje especificado".

7. Presionar @ .

* Si el modo simetrico fue ajustado a "Eje especificado" en
el paso 6, se puede usar la tecla de accionamiento
secuencial para mover el cursor —+ de manera que la
posicion actual del cursor se mueva simétricamente
alrededor del centro.

En este caso, después de mover el cursor +, presione
una vez mas . Cuando se hace eso, cada vez que

se cambie la posicion del cursor, la vista preliminar se
exhibira después de mover el cursor.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

A Copiar de forma simétrica un diseino preliminar

1. Tocar |£
A, )

2. Tocar AB
o€ O AN 4 4

ol A
o | = e S0 0 35

3. Usar q b para posicionar el cursor =+ en el
disefio preliminar que se desea copiar
simétricamente.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
copiar simétricamente, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬁ. para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado U para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6.Tocar 4 » para ajustar el modo simétrico y el
método para mover el cursor (Mover libremente,
Saltar al punto de la aguja)

—— Modo
simétrico

* Modo simetrico ...
Eje X, Eje Y, Centro de mascara (horizontal), Centro de
mascara (vertical), Borde superior de méscara, Borde
inferior de mascara, Borde izquierdo de mascara, Borde
derecho de mascara, Eje especificado

* El método para mover el cursor se ajusta solo cuando el
modo simetrico se ajusta a "Eje especificado".

7. Presionar @ .

* Si el modo simétrico fue ajustado a "Eje especificado" en
el paso 6, se puede usar la tecla de accionamiento
secuencial para mover el cursor =+ de manera que la
posicion actual del cursor se mueva simétricamente
alrededor del centro.

En este caso, después de mover el cursor +, presione

una vez mas . Cuando se hace eso, cada vez que
se cambie la posicion del cursor, la vista preliminar se

exhibira después de mover el cursor.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

! Mover un diseino preliminar mediante un desfasaje

1. Tocar M
A, L.

2. Tocar =i

&
= | o A G |G

123

3. Usar q b para posicionar el cursor =+ en el
disefio preliminar que se desea mover mediante un
desfasaje.

4. Al presionar A una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

* Los disefios preliminares que consisten en
puntadas/alimentacion/hilvanado y los disefios
preliminares que se han cargado de archivos *.SEW no se
podran mover mediante un desfasaje.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
mover mediante un desfasaje, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬂ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado u para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar ¥ para establecer la direccion del

desfasaje (adentro/lado izquierdo, afuera/lado
derecho) y el ancho del desfasaje.

Direccion del
desfasaje

Lado Dentro/lzquierdo

02,00 mm Ancho del desfasaje

7. Presionar @ .

A Copiar un diseno preliminar mediante un desfasaje

1. Tocar M
N Lo

2. Tocar ‘ﬂ .

|43 O A A A4
Ij' ] - m.ﬁm .Q_-L a5

. 123

3. Usar qp para posicionar el cursor = en un
disefio preliminar que se desea copiar mediante un
desfasaje.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

* Los disefios preliminares que consisten en
puntadas/alimentacion/hilvanado y los disefios
preliminares que se han cargado de archivos *.SEW no se
podran copiar mediante un desfasaje.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea

copiar mediante un desfasaje, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries
Mantener presionado ﬂ_ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.
Mantener presionado V para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar € P para establecer la direccion del
desfasaje (adentro/lado izquierdo, afuera/lado
derecho) y el ancho del desfasaje, el ntimero de
copias de desfasaje (1 a 99) y el método creacion del
desfasaje (misma direccion, retorno, retorno +
conexion de puntada).

+ Lado Dentro/lzquierdo Direccion del desfasaje

02,00 mm Ancho del desfasaje

Numero de copias del
desfasaje

Método de creacién de
un desfasaje

l T Misma Direccidn

7. Presionar @
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

= Redimensionar un diseino preliminar

1. Tocar M
M, L.

2. Tocar g
o 5O A A 4 4

—_— W | p 1A
E_ -+ |80 B [

3. Usar qp para posicionar el cursor =+ en un

disefio preliminar al cual se desea cambiar el tamaiio.

4. Al presionar ﬂ una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar al cual se desea
cambiar el tamafio, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬂ para seleccionar todos
los disefios preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado D para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Toque

< para ajustar la relacion X, relacion Y,

centro de cambio de tamafio, el elemento de sujecion
(mimero de puntadas o longitud de costura) y el
método para mover el cursor (Mover libremente,
Saltar al punto de la aguja).

Origen o
de tamario
Puntadas (nimero de puntadas
o puntadas de
costura)
*Centro de cambio de tamafio ...
Origen, Centro de la mascara, Borde superior de la
mascara, Borde inferior de la mascara, Extremo superior
izquierdo de la mascara, Extremo inferior izquierdo de la
mascara, Extremo superior derecho de la mascara,
Extremo inferior derecho de la mascara, Punto
especificado
*El método para mover el cursor se ajusta s6lo cuando el
centro de cambio de tamafio se ajusta a "Punto
especificado".

7. Presionar @ .

*Si el centro del cambio de tamafio se establecio en "Punto
especificado" en el paso 6, se puede usar el botén
accionamiento secuencial para mover el cursor =+ para
que asi cambiar el tamaiio del disefio preliminar con la
posicion actual del cursor como el centro del cambio de
tamafo.

En este caso, después de mover el cursor =}, presionar

una vez mas.Ademas, cada vez que se cambie la
relacion X o la relacion Y, la vista previa se exhibe después
de que el disefio preliminar se redimensione.

* Los diseflos preliminares que consisten en
puntadas/alimentacion/hilvanado y los disefios
preliminares que se han cargado de archivos *.SEW
normalmente tienen "Mantener el nimero de puntadas"
como su elemento de sujecion.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

- Cambiar el tipo de linea de un diseno preliminar

1. Tocar |£
N Ll

2. Tocar .

ol = BRI

3. Usar qb para posicionar el cursor =+ en el
disefio preliminar para el cual desea cambiar el tipo
de linea.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar para el cual se
desea cambiar el tipo de linea, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener presionado ﬂ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado E para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar 4 para ajustar el tipo de linea (Continua,
Zigzag en V, Zigzag en N, Mantener la forma actual),
longitud y modo de generacion de costura continua
(Longitud equitativa, Priorizar longitud).

02,0 mm __ Longitud de puntada
de costura

Largo Igual — Modo de generacién
de costura continua
* Para obtener mas detalles sobre el método de
configuracion para los puntadas del zigzag, consulte
"Punto en zigzag" (pagina 61).
* Los disefios preliminares que consisten en
puntadas/alimentacion/ hilvanado y los disefios
preliminares que se han cargado de archivos *.SEW no se
podran modificar sus tipos de lineas.

7. Presionar @ .

" Agregar o borrar puntadas de remate de un disefio preliminar

1. Tocar M
I Loy

———
2. Tocar

3. Usar qt} para posicionar el cursor 4 en el
disefio preliminar para el cual se desea agregar o
borrar el rematado por atras.

4. Al presionar ﬂ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.
Al presionar v una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefio preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar al cual se desea
agregar o borrar el rematado por atras, repetir los
pasos 3y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener presionado ﬂ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado G para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar 4 ¥ para establecer el tipo de rematado
(posicion inicial), nimero de puntadas de rematado
(0 a9), tipo de rematado (posicion final) y nimero de
puntadas rematadas por atras (0 a 9).
Tipo de remate
Remate N (posicion inicial)
Numero de puntadas de
remate (posicion inicial)
Tipos de remate
(posicion final)
Numero de puntadas de
remate (posicion final)

Remate N

* Tipo de puntadas de rematado por atrés ...
Sin rematado por atras, V por atras, N por atras,
Superposicion

* El ajuste de "Superposicion" se puede establecer
unicamente para disefios preliminares cerrados (circulos
especificados por el radio, circulos especificados por el
diametro, circulos especificados por tres puntos, elipses,
rectangulos, etc.).

7. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION
+“w

MY Cambiar el punto inicial y el punto final de los disefios preliminares

1. Tocar M
M, L]

W
2. Tocar ‘M'Lb'

o 2O A A 4 A
= | o A0 QB

3. Usar qp para posicionar el cursor =+ en el

disefio preliminar para el cual se desea cambiar el
punto inicial o final del disefio preliminar.

L.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar para el cual se
desea cambiar el punto inicial o final, repetir los
pasos 3y 4.

At

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado D para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Presionar
* Al seleccionar mas de un disefio preliminar continuo,
también se cambian los ordenes.
Ejemplo: Al crear los disefios preliminares 1,2,3y 4y
seleccionar los disefios preliminares 1,2 y 4
(lineas rojas) y cambiar los puntos iniciales y
finales:

Alimentacion  Alimentacié  Alimentacién

1 2 3 4
quto / \/ \/ \ Punto
inicial )

final

La orden de costura pasa a ser 1', 2', 3, 4'.
(EI punto inicial y final para 1', 2' y 4' se invierten).

Alimentacion Punto inicial

Punto final
2 1’ 3 4
Alimentacion Alimentacion

Cambiar el método de conexion para los disefos preliminares

1. Tocar M
N L0

2. Tocar

SRRy

3. Usar q b para posicionar el cursor =+ en el

disefio preliminar para el cual se desea cambiar el
método de conexion del disefio preliminar.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo

preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar para el cual se
desea cambiar el tipo de conexion del disefio
preliminar, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado E para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar € ¥» para ajustar el método de conexion de

disefio preliminar (Puntada, Alimentacion, Continua,
Hilvan).

Conexion de
Fagm| Puntada disefio preliminar

* Si "Puntada” se ajusta como el método de conexion de
contorno:
Si el paso maximo de puntadas excede 20,0 mm, use el
ajuste "Alimentacion" para conectar.

* Si se ajusta "Continua" como el método de conexion de
disefio preliminar:
El disefio preliminar se conecta mediante una linea recta
con la longitud de costura continua de disefio preliminar
actual.

7. Presionar

* El punto final del disefio preliminar anterior y el punto
inicial del disefio preliminar actual estan conectados.
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:Ch Combinar diseios preliminares

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

1. Tocar |£
i Lpdy
2. Tocar .Ch

S _
o= "‘*Wm:m

123

3. Usar qp para posicionar el cursor =+ en un
disefio preliminar que se desea combinar.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar V una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar que se desea
combinar, repetir los pasos 3 y 4.

ik

* Para seleccionar todos los disefios preliminares

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado D para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Presionar
* Los siguientes disefios preliminares no se pueden
combinar.
Disefio preliminares cerrados (circulos especificados
por el radio, circulos especificados por el didmetro,
circulos especificados por tres puntos, elipses,
rectangulos, etc.)
Disefios preliminares consisten en
puntadas/alimentacién/hilvanado y otros tipos de
disefios preliminares
* Si se selecciona un solo disefio preliminar, pasara a ser
un disefio preliminar cerrado.

(Ejemplo)
/ Punto |:> 3 ;
final
Punto Punto inicial
inicial y finales

123 Cambiar el orden de costura para un diseio preliminar

1. Tocar |£
i Lfdy

o
2. Tocar 123 .

|2 O A A A A4
= — | A0 G 8

---= My . 11213

3. Usar qb para posicionar el cursor & en un
disefio preliminar para el cual se desea cambiar el
orden de costura del disefio preliminar.

4. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el diseflo
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

Al presionar G una vez la tecla, se anulara la
seleccion del disefo preliminar seleccionado.

5. Si hay mas de un disefio preliminar para el cual se
desea cambiar el orden de costura del disefio
preliminar, repetir los pasos 3 y 4.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener presionado ﬁ para seleccionar todos los
diseflos preliminares.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries.

Mantener presionado D para deseleccionar todos los
diseflos preliminares.

6. Tocar 4 » para establecer el orden de costura

(Mover hacia adelante, Mover hacia atras, Mover al
inicio, Mover al final).

o Orden de
%l Mover Préximo costura

7. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Editar programas (editar los puntos componentes de un disefio preliminar)

Esta seccion describe los iconos que se utilizan al editar los puntos componentes de un disefio preliminar y como se

utilizan los mismos.

* No se pueden editar puntos componentes de un disefio preliminar que se han cargado de archivos *.SEW.

@ Borrar un punto componente de un diseio preliminar

1 Tocar L.
ML NN

2. Tocar @ .
-+ 2 i

3. Tocar <« >

seleccion.

{ Seleccién Manual Método de
seleccion

para establecer el método de

< Seleccionar puntos componentes continuos
para editar >

4. Tocar ¥ para establecer el método de

seleccion a [Seleccion de Rango].

-{ Seleccién de Rango — MétOd(.), de
seleccion

5. Usar <.] b para mover el cursor = al punto inicial
para el rango que se desea seleccionar.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Presionar @ .

7. Usar QI} para mover el cursor =+ al punto final
para el rango que se desea seleccionar. Los puntos
componentes se volveran rojos y los puntos del punto
inicial al punto final se seleccionaran.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

8. Presionar @ .

< Seleccionar manualmente puntos
componentes para editar >

4. Tocar 4 ™ para establecer el método de

seleccion a [Seleccion Manual].

‘{ Seleccién Manual MétOd(.),de
seleccion

5. Usar <1 D) para mover el cursor - al punto
componente que se desea borrar.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Cuando se presiona la ﬂ tecla una vez, el punto
componente se volvera rojo y se seleccionara.

Cuando se presione D la tecla una vez, se
deseleccionara el punto componente.

7. Si hay mas de un punto componente que se desea
borrar, repetir los pasos 5y 6.
* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener pulsado A para seleccionar todos los puntos
componentes en un diseflo preliminar.

* Para anular la seleccion de todos los disefios preliminaries
Mantener pulsado v para deseleccionar todos los
puntos componentes.

8. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

o o -
i+ Mover un punto componente de un diseno preliminar
1. Tocar l_ . 8. Presionar @ una vez y luego usar el boton
accionamiento secuencial para mover el cursor 4 al
u Iﬁ __U ,_L lugar que se desea mover el punto componente.

9. Presionar @ .
2. Tocar

T VR .
@ H _I_ 2 'f;“ < Seleccionar manualmente puntos

componentes para editar >

1
-
1

< » ] ] 4. Tocar 4 P para establecer el método de
3. Tocar para ajustar el modo de seleccion seleccion a [Seleccion Manual].

(Seleccion manual, Seleccion de rango) y el método

ara mover el cursor (Mover libremente, Saltar al :
0 i ( '{- Seleccién de Rango Método de
punto de la aguja). seleccion

| Mover libremente Método para
. mover el cursor

Seleccién Manual __Método de
seleccion
| Mover libremente — Método para 5. Usar q b para mover el cursor =+ al punto
5 mover el cursor

componente que se desea mover.

* Si el método para mover el cursor se ajusta a [Mover
libremente], el cursor se podra mover a cualquier posicion
deseada.

* Si el método para mover el cursor se ajusta a [Saltar al
punto de la aguja], el cursor ser movera al punto de
costura.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

6. Cuando se presiona la ﬁ tecla una vez, el punto
componente se volvera rojo y se seleccionara.

Cuando se presione V la tecla una vez, se

deseleccionara el punto componente.

< Seleccionar puntos componentes continuos
para editar > 7. Si hay mas de un punto componente que se desea

mover, repetir los pasos 5y 6.

4. Tocar € ¥» para establecer el método de

., . * Para seleccionar todos los disefios preliminaries
seleccion a [Seleccion de Rango].

Mantener pulsado ﬁ para seleccionar todos los puntos

Seleccién de Rango Método de componentes en un diseflo preliminar.
seleccion

i

* Para anular la seleccion de todos los disefios preliminaries

Método para .
./' Mover libremente mover elp ursor Mantener pulsado v para deseleccionar todos los
puntos componentes.

5. Usar "C] b para mover el cursor =+ al punto inicial
para el rango que se desea seleccionar. 8. Presionar @ una vez y luego usar el boton
accionamiento secuencial para mover el cursor 4+ al

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
lugar que se desea mover el punto componente.

pulsada la tecla.

6. Presionar @ 9. Presionar @

7. Usar "C]D? para mover el cursor = al punto final
para el rango que se desea seleccionar. Los puntos
componentes se volveran rojos y los puntos del punto
inicial al punto final se seleccionaran.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

+ Agregar un punto componente de un disefo preliminar

1. Tocar 1—
ML A

2. Tocar + .
o -l 2 855

[ Cambiar las formas de una curva

3. Usar ‘-“JD para mover el cursor 4 al punto
componente donde se desea agregar un punto
componente.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

4. Presionar @ .

* Se agregard automaticamente el punto componente entre
el punto componente seleccionado y el siguiente punto
componente.

* No se pueden agregar puntos componentes en circulos
(circulo especificado por el radio, circulos especificados
por el diametro, circulos especificados por tres puntos) y
elipses.

1. Tocar l—
N NN

2. Tocar z .
-1+ + R 5 »

3. Usar <] b para mover el cursor =+ al punto
componente de la curva que se desea editar.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

4. Presionar @ .

5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para editar
la curva.
* Rotar la curva hacia la derecha
Mantener pulsado Ab para rotar la curva hacia la
derecha.
* Rotar la curva hacia la izquierda

Mantener pulsado vq para rotar la curva hacia la
izquierda.

6. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Cambiar los atributos de los puntos componentes de un diseio

preliminar

1. Tocar l—
Nl A

WA
2. Tocar

-+ 2w

3. Usar 'Cl [} para mover el cursor = al punto
componente para el cual se desea cambiar los
atributos.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

4. Tocar 4 » para seleccionar el atributo (Linea

recta, Curva) para cambiar. El atributo del punto
componente se cambiara.

VAV Cambiar
Linea Recta
atributos

* No se pueden cambiar los atributos para de los puntos
componentes pertenecientes a circulos (circulos
especificados por el radio, circulos especificados por el
diametro, circulos especificados por tres puntos) y
elipses.

* Es posible cambiar arcos a lineas rectas o curvas, pero
las lineas rectas y las curvas no se pueden cambiar a
arcos.

X o -
K Separar un disefo preliminar en un punto componente

N A

2. Tocar fbﬂ
||+ 2

3. Usar 'Cl [} para mover el cursor al punto
componente en el disefio preliminar donde se desea
separar el disefio preliminar.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

4. Presionar @ .

* Circulos (circulos especificados por el radio, circulos
especificados por el didametro, circulos especificados por
tres puntos), elipses y disefios preliminares que consisten
de puntadas/alimentacion/hilvanado no se pueden separar.

* El disefio preliminar se separard en la posicion del punto
componente seleccionado.

Ejemplo) Separar el disefio preliminar 1 en el punto
componente A
El disefio preliminar se

separaraen 1'y 2' en el
punto componente A

Seleccionar un
punto componente A

Punto ; Punto ;
inicial v Punto B Punto

,l final : inicial V/l final
H_J H_A_Y_I
Disefio r 2
preliminar 1
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Editar programas (editar los puntos de costura)

Esta seccion describe los iconos que se utilizan al editar puntos de costura y como usarlos.

@ Borrar un punto de costura

fa“ ---+ |CODE ENDﬂ

4 »

3. Tocar para establecer la unidad de salto (1,

10, 50, 100, 500, 1000, 5000) y el cambio de
visualizacion del codigo (Ocultar codigo, Mostrar
codigo) y el método de seleccion.

— Unidades de salto

Cambiar la
Ocuttar Cédigo — visualizacion del
) cédigo
Seleccién Manual — Método de
seleccion

< Seleccionar puntos componentes
continuos para editar >

4. Tocar € ¥ para establecer el método de
seleccion a [Seleccion de Rango].

— Unidades de salto

Cambiar la
Ocultar Cédigo ~— visualizacion del
codigo
Seleccién de Rango — Método de
seleccion

5. Usar 'ﬂ D para mover el cursor =+ al punto inicial
para el rango que se desea seleccionar.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Presionar @ .

7. Usar QD' para mover el cursor =+ al punto final
del rango que se desea seleccionar. Los puntos de la
costura se volveran rojos y los puntos desde el punto
de inicio al punto final se seleccionaran.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

8. Presionar @ .

< Seleccionar manualmente puntos de
costura para editar >

4. Tocar € » para establecer el método de
seleccion a [Seleccion Manual].

— Unidades de salto

CODE Ocultar Cédigo — visualizacién del

Seleccién Manual

— Método de
seleccion

5. Usar *ﬂ b para mover el cursor == al punto de
costura que se desea borrar.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Cuando se presione la tecla A una vez, el punto de
costura se volvera rojo y se seleccionara.

Cuando se presione la tecla G una vez, se anulara
la seleccion del punto de costura.

7. Si hay mas de un punto de costura que se desea borrar,
repetir los pasos 5y 6.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries
Mantener pulsado ﬂ para seleccionar todos los puntos
de costura en un disefio preliminar.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries

Mantener pulsado v para anular la seleccion de todos
los puntos de costura.

8. Presionar @ .
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i
Mover un punto de costura

-

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

1. Tocar =---- .
M|l
1
-y
2. Tocar & .
S =:= 4+ fé’ ---« |CODE E”Dd
3.Tocar 4 % para ajustar las unidades de salto (1,

10, 50, 100, 500, 1000, 5000), cambio de
visualizacion de codigo (Ocultar coédigo, Mostrar
codigo) y el método para mover el cursor (Mover
libremente, Saltar a punto de la aguja).

Unidades de salto
Cambiar la
visualizacion del
cédigo

Método de

Seleccion Manual
seleccion
Método para

./‘ | Mover libremente
mover el cursor

* Si el método para mover el cursor se ajusta a [Mover
libremente], el cursor se podra mover a cualquier posicion
deseada.

* Si el método para mover el cursor se ajusta a [Saltar al
punto de la aguja], el cursor ser movera al punto de
costura.

Ocultar Codigo

< Seleccionar puntos componentes
continuos para editar >

4 >

4. Tocar para establecer el método de

seleccion a [Seleccion de Rango].

—Unidades de salto
Cambiar la

Ocultar Codigo — visualizacion del
cédigo
Seleccion de Rango — Método de
seleccion

./' Mover libremente — Método para
mover el cursor

5. Usar ﬂ D para mover el cursor =+ al punto inicial
para el rango que se desea seleccionar.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Presionar @ .

7. Usar ﬂl} para mover el cursor = al punto final
del rango que se desea seleccionar. Los puntos de la
costura se volveran rojos y los puntos desde el punto
de inicio al punto final se seleccionaran.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

8. Presionar @ una vez y luego usar el boton
accionamiento secuencial para mover el cursor == al
lugar que se desea mover el punto componente.

9. Presionar @ .

< Seleccionar manualmente puntos de
costura para editar >

4. Tocar € » para establecer el método de

seleccion a [Seleccion Manual].

Unidades de salto

Cambiar la
Ocultar Cédigo visualizacion del
cédigo
Seleccién Manual Método de
seleccion

./' | Maver libremente

5. Usar "«1 D para mover el cursor = al punto de
costura que se desea mover.

Método para mover
el cursor

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Cuando se presione la tecla ﬁ una vez, el punto de
costura se volvera rojo y se seleccionara.

Cuando se presione la tecla ; una vez, se anulara
la seleccion del punto de costura.

7. Si hay mas de un punto de costura que se desea mover,
repetir los pasos 5y 6.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries
Mantener pulsado ﬁ para seleccionar todos los puntos
de costura en un disefio preliminar.

* Para anular la seleccion de todos los disefios preliminaries

Mantener pulsado v para anular la seleccion de todos
los puntos de costura.

8. Presionar @ una vez y luego usar el boton
accionamiento secuencial para mover el cursor == al
lugar que se desea mover el punto componente.

9. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION
-+ Agregar un punto de costura

!
1. Tocar ----- .
ram K
2. Tocar +
> ":" 'f&" ---+ |CODE E”Dd

3.Tocar 4 ™ para ajustar las unidades de salto (1,
10, 50, 100, 500, 1000, 5000),el método para
agregar punto de costura (Agregar manualmente,
Agregar automaticamente), y el método para mover
el cursor (Mover libremente, Saltar a punto de la

aguja).

* El método para mover el cursor se exhibe solo cuando se
ajusta el método para agregar punto de costura a
[Agregar Manualmente].

Unidades de salto
Cambiar la
visualizacion del
cédigo

Método para agregar
punto de costura
Método para

mover el cursor

Ocultar Cédigo

Afiadir Manualmente

.}' | Moaver libremente

< Agregar puntos de costura automaticamente

\"

4.Tocar 4 » para ajustar el método para agregar
punto de costura a [Agregar Automaticamente].

Unidades de salto

Cambiar la
visualizacion del
cédigo

Método para
agregar punto de
costura

CODE Ocultar Codigo

Afadir Automaticamente

5. Usar QD? para mover el cursor =+ al punto de
costura donde se desea agregar un punto de costura.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Presionar @ .

* El punto de costura se agregara automaticamente entre
el punto de costura seleccionado y el siguiente punto de
costura.

< Agregar puntos de costura manualmente >

4. Tocar € » para ajustar el método para agregar

punto de costura a [Agregar Manualmente].

Unidades de salto

Cambiar la
visualizacion del
cédigo

Método para agregar
punto de costura

Ocultar Cédigo

Afadir Manualmente

.} Mover libremente Método para

mover el cursor

5. Usar ﬂ[} para mover el cursor = al punto de
costura donde se desea agregar un punto de costura.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Presionar @ una vez, y luego usar la tecla de
accionamiento secuencial para mover el cursor ==
en el lugar que se desea agregar un punto de costura.

* Si el método para mover el cursor se ajusta a "Mover
libremente", el cursor se podra mover a cualquier
posicion deseada.

* Si el método para mover el cursor se ajusta a "Saltar al
punto de la aguja", el cursor ser movera al punto de
costura.

7. Presionar @ .

* El punto de costura se agregara entre el punto de
costura seleccionado y el siguiente punto de costura en
la posicion que se movio el cursor en el paso 6.
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Cambiar los atributos de los puntos de costura

1. Tocar =---- .

qEm i

> 4-:-» + "f'a" ---« (CODE ENDd

3. Tocar € ¥ para establecer la unidad de salto (1,
10, 50, 100, 500, 1000, 5000) y el cambio de
visualizacion del codigo (Ocultar codigo, Mostrar
codigo).

Unidades de salto

Cambiar la
visualizacion del
codigo

Método de seleccion

Ocultar Cédigo

Seleccién Manual

Puntada Atributo

< Seleccionar puntos componentes
continuos para editar >

4. Tocar 4 P para establecer el método de
seleccion a "Seleccion de rango”.

5. Usar 'ﬂ b para mover el cursor = al punto
inicial para el rango que se desea seleccionar.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades
de salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

6. Presionar @ .

7. Usar q b para mover el cursor =+ al punto final
del rango que se desea seleccionar. Los puntos de la
costura se volveran rojos y los puntos desde el punto
de inicio al punto final se seleccionaran.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

8. Toque <> para ajustar el atributo (Puntada,

Alimentacion, Hilvan).

9. Presionar @ .

< Seleccionar manualmente puntos de
costura para editar >

4. Tocar 4 » para establecer el método de
seleccion a "Seleccion manual”.

5. Usar <1[> para mover el cursor - al punto de
costura que se desea borrar.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

6. Cuando se presione la tecla ﬁ una vez, el punto
de costura se volvera rojo y se seleccionara.

Cuando se presione la tecla G una vez, se anulara
la seleccion del punto de costura.

7. Si hay mas de un atributo que quiera cambiar, repita
los pasos 5y 6.

* Para seleccionar todos los disefios preliminaries

Mantener pulsado ﬁ para seleccionar todos los
puntos de costura en un disefio preliminar.

* Para anular la seleccion de todos los disefios
preliminaries

Mantener pulsado V para anular la seleccion de todos
los puntos de costura.

8. Toque <« »r para ajustar el atributo (Puntada,

Alimentacion, Hilvan).

9. Presionar @ .

* Cuando cambie de "Alimentacion" a "Puntada" o de
"Hilvanar" a "Puntada", el paso de costura debe de ser
20,0 mm o menos para X e Y. Si el ajuste esta fuera de
rango, el zumbador sonara dos veces y el proceso se
detendra.
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N3 T,
Separar un diseio preliminar en un punto de costura

* Al separar disefios preliminares en puntos de costura cuando los diseflos preliminares contengan datos de puntos
componentes, los datos de los puntos componentes se perderan.

CODE

3. Tocar < P para establecer la unidad de salto (1,

10, 50, 100, 500, 1000, 5000) y el cambio de
visualizacion del codigo (Ocultar codigo, Mostrar
codigo).

Unidades de

1 salto

Cambiar la

visualizacion del

cédigo

4. Usar <.1[> para mover el cursor == al punto de
costura en el disefio preliminar donde se desea
separar el disefio preliminar.

Ocultar Codigo

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

5. Presionar @ .

Establecer un rematado de costura en un punto de costura

3. Tocar < % para establecer la unidad de salto (1,
10, 50, 100, 500, 1000, 5000) y el cambio de
visualizacion del codigo (Ocultar coédigo, Mostrar
codigo).

Unidades de
salto

Cambiar la
visualizacién
del codigo

4. Usar ﬂ[’? para mover el cursor =+ al punto de
costura donde se desea establecer el rematado por
atras.

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades de
salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

5. Tocar € » para establecer el numero de

operaciones de remate por atras (1 a 9) y el nimero
de puntadas rematadas por atras (1 a 9).

No. de
operaciones de
remate por atras

No. de remates
por atras

* No se pueden establecer remates por atras para cruzar de
un disefio preliminar a otro, o establecerlo en el punto
inicial de costura.

Si se desea establecer rematado por atras en el punto
inicial de costura, consultar "Agregar o borrar puntadas
de remate de un disefio preliminar" en la pagina 35.

6. Presionar @ .

* El rematado por atras se establecera en la
direccion de retorno desde el punto de costura
actual.
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* Dependiendo del tipo de codigo, la seleccion de
codigos para agregar o borrar puede tomar lugar en el
destino de pantalla.

Para volver a la pantalla anterior, tocar

T Regreso a Fondo Superior

CODE ;s g=

Agregar y borrar cédigos en los puntos de costura
1. Tocar =---- I
2. Tocar CODE.

- + i e

3. Usar "C]D' para mover el cursor =+ al punto de
costura donde se desea agregar o borrar un codigo.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

4. Tocar el lugar donde se desea agregar o borrar un
codigo. El codigo se borrara o se agregara.

B Diision-Split u
Il Atura de Prénsatelas l

B velocidad
. Velocidad Baja n

* Consultar la "Lista de ajustes de codigos" (pagina 50)

para obtener la lista de codigos que se pueden ajustar.
* Después de tocar el codigo, puede mantener tocando las

teclas A v para mover el cursor + al punto
aplicable anterior o siguiente cuando se inserta un
codigo. El cursor se movera en linea recta desde la
posicion actual al punto aplicable.

5. Si se tocan los iconos en la parte superior de la
pantalla, se pueden verificar los detalles de ajustes
para los codigos.

L 2ANE 4 -2

000006
RO 00 o >
000026 Opci6n Salida EE|
ML

© - + 55 - B2
Opcién Salida
— (=N
l Opcién Salida 1
v
* Los puntos de costura que tienen un codigo establecido
se volveran verd

Ajustar la altura de referencia para la deteccién del grosor del material

1. Usar la tecla JOG para mover el cursor4 a la
posicion donde desea ajustar la altura de referencia.

)

* Cuando se selecciona m en la pantalla que se
muestra a continuacion, no se exhibira la tecla

Y)

Programacion

Esta seguro que quiere mover el mecanismo de costura junto
con el cursor? Si presiona la tecla No, puede programar sin
operar la maquina. Si quiere mover el mecanismo de cosstura,
este seguro que no hay nada que pueda golpear la barra de
aguja y presione la tecla Yes.

3. Aparecera el siguiente mensaje.

Ajuste de referencia de Altura

La altura de referencia ha sido Ajustada. ;Esta seguro de
establecer la medicién 1,16 mm como altura de referencia al
interruptor de memoria ?

I - W - I

4. Para ajustar los resultados de medicion para el
interruptor de memoria n° 41 (deteccion de grosor
del material - altura de referencia), tocar ﬁ
Tocar m para volver a la pantalla de

programacion sin cambiar el ajuste.
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Agregar un codigo de deteccion de espesor del material

3. Usar ﬂ D para mover el cursor+ al punto de
costura donde desea agregar o borrar un cédigo de
deteccion de grosor del material.

* Se puede mover el cursor continuamente al mantener
pulsada la tecla.

4. Toque [Deteccion de Grosor].

Il Deteccion de Grosor
. Medida de referenci*Ahura

. Opci6n Salida

5. Se mostrara la pantalla de entrada de parametros
para el codigo de deteccion de grosor del material.

1 Regreso a Fondo Superior

. Activar
MAX

=1
min

—T

00,00 mm

00,00 mm

6. Pulsar la tecla [Medir el grosor del material 4 1.

* Cuando se selecciona m en la pantalla que se
muestra a continuacion, no se exhibira la tecla [Medir el

grosor del material 4 1.

Programacién

Esta seguro que quiere mover el mecanismo de costura junto
con el cursor? Si presiona la tecla No, puede programar sin
operar la maquina. Si quiere mover el mecanismo de cosstura,
este seguro que no hay nada que pueda golpear la barra de
aguja y presione la tecla Yes.

7. El prensatelas intermitente bajara en ese punto y se
mostrara el resultado de la medicion del grosor del
material.

* Mientras se edita el codigo de deteccion de grosor del
material, los resultados de la medicion se ajustan
automaticamente en [Limite superior del grosor] y
[Limite inferior del grosor].

Grosor = 1,12 mm

8. Ajustar el [Limite superior del grosor] y el [Limite
inferior del grosor] en funcién del valor mostrado y
luego, seleccionar la casilla [Activar].

* No se pueden establecer valores inferiores a los valores
[Limite superior del grosor] y [Limite inferior del
grosor].

01,72 mm

01,60 mm
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END
dEditar cadigos finales

qEam K

ENDU

2. Tocar .
> q-I-» -|- 'f'd’ ---+ (CODE

3. Tocar el codigo final que se desea cambiar.
El codigo final para el punto de costura final se cambiara.

111: Normal

B 112 Menos 1200 rpm

Il 115:Sin Corte de Hilo

Il 116: Menos 1500 rpm

Para mas detalles de los codigos que se pueden establecer, consultar "5. Editar codigos finales" en los procedimientos de
programacion (pagina 18).

*
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Lista de ajustes de cédigos

Nombre

Valor de ajuste

Iconos[*2]

Notas

Division

Aguja arriba / aguja abajo

Altura del prensatelas

intermitente -10,0 -10,0mm
Tension del hilo (indice) 0-9
Tension del hilo (tension) | 0 — 500

Velocidad de costura

400 - 2800 puntadas/min
(Unidades de ajuste: 100 puntadas/min)
(La velocidad méaxima de costura esta
limitada al ajuste anterior o menos)

Velocidad baja

0: Cancelar baja velocidad

1: Limita la velocidad de costura en 1200
puntadas/min o menos

2: Limita la velocidad de costura en 800
puntadas/min o menos

3: Limita la velocidad de costura en 600
puntadas/min o menos

4: Limita la velocidad de costura en 400
puntadas/min o menos

1 [ EEEE

Deteccion del grosor del
material

Limite superior del grosor:
-17.00mm ~ 17.00mm

Limite inferior del grosor:
-17.00mm ~ 17.00mm

(Unidades de ajuste: 0.04mm)

+>i¢

No se pueden establecer
valores inferiores a los
valores "Limite superior
del grosor" y "Limite
inferior del grosor".

La medicion de la altura
de referencia

Activado/Desactivado

final de la puntada se
ajusta automaticamente.

Sah.d’a de ON/OFF [*1] u

opcion 1
Sah.d’a de Sah.d’a de ON/OFF [*1] m
opcion opcion 2

Sah.d’a de ON/OFF [*1] ﬂ

opcion 3

Opcion No. | 1 —24
Activacis * Se pueden establecer
;'IVaCIOIl Parada de la *q— hasta cinco para cada
(Trigger) méquina de | Pausado / No pausado punto de costura.

coser

* Cuando se ajusto la

Corte de hilo Activado/Desactivado alimentacion, el punto

[*1] Activado cuando seleccionado, desactivado cuando no esté seleccionado.
[*2] Cuando la exhibicidon de cddigo se ajusta a "Mostrar codigo™ durante la edicion o verificacion de
costura, los iconos se exhiben en la parte superior izquierda de la pantalla.
Los iconos se exhiben siempre durante el ajuste de cédigo.
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Verificar los programas

Esta seccion describe los iconos que se utilizan al verificar los programas y como usarlos.

L J Verificacion de cada punto

e -
N NE

2. Tocar € P para establecer la unidad de salto (1, 10, 50, 100, 500, 1000, 5000) y el cambio de la visualizacion
del codigo (Ocultar codigo, Mostrar codigo).

* Consultar la seccion "Lista de ajustes de codigos" (pagina 50) por una lista de los codigos que se exhiben cuando se cambia la
exhibicion de codigo a [Mostrar Codigo].

Unidades de salto

Ocultar Cédigo Cambiar la visualizacién del cédigo

3. Tocar J 0 L . (O, la operacion también es posible al usar ﬂ D).

I

* Para moverse hacia atras

Tocar *-U , O usar q

Mantener pulsado *-U o q El cursor = se movera hacia atras mediante las unidades de salto mientras se presione la
tecla.

* Para moverse hacia delante

Tocar u-* , 0 usar D

Mantener pulsado U-~ 0 D El cursor = se movera hacia adelante mediante las unidades de salto mientras se presione
la tecla.
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l Mover a la posicion inicial

1. Tocar J-.

N

2. Tocar u ----- .
La alimentacion volvera a la posicion inicial de costura.

L

1 Medir las distancias

1. Tocar J-..
M Lt

2. Tocar ™™,

L

3. Tocar < P para ajustar el método para mover el cursor (Mover libremente, Saltar al punto de la aguja).
.J' | Mover libremente

4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover el cursor =4 al punto inicial que se desea medir.

5. Presionar @ .

6. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover el cursor 4+ a la posicion que se desea medir.
* La distancia medida entre la posicion inicial y la posicion actual del cursor se exhibe como AX e AY.
* Se exhibe la linea que une la posicion inicial de la medicion y la posicion actual del cursor.
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Ejemplo de programacion

Esta seccion describe como crear un programa, usando un programa real como ejemplo.

¢ Programacion para cada punto: Pagina 53 ¢ Hilvan: Pagina 58
¢ Patrones con lineas: Pagina 54 ¢ Patron simétrico: Pagina 59
¢ Patrones con curvas: Pagina 55 ¢ Programar mientras se ingresan las divisiones
¢ Punto doble y punto multiple: Pagina 56 en diferentes patrones: Pagina 60
¢ Operacion de cosido continuo con la ¢ Punto en zigzag: Pagina 61
abrazadera de trabajo en la posicion después
del recorte de hilo (alimentacion) : Pagina 57

* Para la informacion sobre las funciones y operacion de cada icono, refiérase a “Programacion” (pagina 22)

* En el ejemplo de programacion, el punto A en la ilustracion es el primer punto.

w Programacion para cada punto

A continuacion se describe la manera de efectuar la programacion para cada punto de acuerdo con la hoja de patrén.

c
BE—
1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de . @
programacion" (pagina 17). 5. Presionar
6. Repetir los pasos 4 y 5 para mover el cursor =
2. Tocar I\—u" . hasta C.
_ I— l_ | | "J . 7. Presionar @
WV 8. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
3. Tocar . "Procedimiento de programacion” (pagina 18).
A4 =[3)Slella
oW 4 h
4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor - hasta B.
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\ Patrones con lineas

Esta seccion explica como programar formas que incluyen lineas rectas, usando un programa real como ejemplo.

c

1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 17).

Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor -+ hasta B.

Presionar @ .

Llevar a cabo la misma operacion en el paso 4y 5
paraC,DyE.

Presionar @ .

Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
"Procedimiento de programacion" (pagina 18).
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2 Patrones con curvas

Esta seccion explica como programar formar que incluyen lineas curvas, usando un programa real como ejemplo.

Asegurese de presionar dos veces @ para hacer una separacion en los puntos de esquina C o E. Si la separacion no se

hace, la esquina no resultara redondeada.

Cuando se hace la Cuando no se hace la
separacion separacion

~ 7

Al incluir mas puntos intermedios tales como los puntos B, D, F, G y H se crean curvas mas suaves.

1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de 5 Presionar @
programacion" (pagina 17).

6. Repetir los pasos 4 y 5 para mover el cursor =

hasta C.
2.  Tocar &
M l_ __J ,_U_, 7.  Presionar @ dos veces para insertar una
separacion.
3. Tocar z 8.  Mover el cursor -+ hasta E.

\ - O e O A 9.  Presionar @ dos veces para insertar una
O W :U-I jl i' separacion.
||

10. Mover el cursor <+ hasta I.
4.  Usar la tecla de accionamiento secuencial para

mover el cursor 4 hasta B. . @
11. Presionar dos veces.

12. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
"Procedimiento de programacion" (pagina 18).
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4 Puntadas doble y puntadas multiples

Si se desea programar multiples lineas con un ancho constante lejos de otra linea, se pueden crear las lineas usando la copia
por desfasaje.

Esta seccion describe como programar puntadas doble del lado izquierdo de otra linea paralela en la direccion de la costura,

usando un programa real como ejemplo.

Ancho de
costura

A Direccion g
de costura

Aseguirese de presionar dos veces

para hacer una separacion en el punto B o E, cuando la linea cambia a la curva.

Al poner mas puntos intermedios, tales como los puntos C y D se crean curvas mas suaves.

1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 17).

2. Usar las funciones para crear lineas rectas o curvas
para crear un diseflo preliminar de A hasta F.

* Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54) o
el "Patron con curvas" (pagina 55).

4. Tocar ﬁ
o 6 5 OA A A

= |- W | K| Q|G

123

5. Tocar € ™ para ajustar si la puntada doble se

creard a la izquierda o derecha de la direccion de la
costura.

Para crear la linea del lado izquierdo de direccion de
la costura:

Lado Dentro/lzquierdo

Para crear la linea del lado derecho de direccion de
la costura:

Lado Afuera/Derecha

6. Tocar 4 » para ajustar el ancho de la costura y

el numero de copias.

Ejemplo: Para coser una puntada doble con un ancho
de costura de 3,0 mm, ajustar el ancho de costura a
[03,00mm] y el nimero de copias a [1].

* Para coser puntadas multiples, ajustar el nimero de
copias al nimero de lineas adicionales que se

coseran.
1 1 1

1 L] i
!

Lado Dentro/Izquierdo

03,00 mm

7. Tocar € » para establecer el método de

desfasaje (Misma direccion, Retorno, Retorno +
Conexion de puntadas).

Ejemplo) Para copiar en la misma direccion que la
direccion de la costura, establecer el método de
creacion de desfasaje a [Misma Direccion].

1 I Misma Direccién

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
seleccionar todo el disefio preliminar que se cre6 en
el paso 2.

* El diseflo preliminar que se selecciono se exhibira
en color rojo.

9. Presionar @ .

10. El diseiio preliminar seleccionado se copiara en la
direccion de costura seleccionada.

11. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
"Procedimiento de programacion" (paginalg).
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Operacion de cosido continuo con la abrazadera de trabajo en la posiciéon
después del recorte de hilo (alimentacién)

Ajuste “alimentacion” para continuar cosiendo con la abrazadera de trabajo en la posicion después del recorte de hilo.

A continuacion se describe la manera de programar el patréon 2 con una alimentacion después del patron 1.

A B c D
Patrén 1 Patrén 2
1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de 5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
programacion" (pagina 17). mover el cursor = hasta C.

2. Crear el disefio preliminar para el patron 1. . @
6. Presionar dos veces.

* Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).
7. Crear el disefio preliminar para el patron 2.

3. Tocar u * Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).

M l_ _____u ‘_u_. 8. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en

"Procedimiento de programacion” (pagina 18).
4. Tocar j‘

\Z%DOGOﬁ
ow!d 4t
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@ Hilvan

A continuacion se describe la manera de programar el hilvan desde el punto C al punto F.

A
B4.C E
GeF D
H
1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de 5. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
programacion" (pagina 17). mover el cursor =+ hasta D.
2. Usar la funcion para crear lineas rectas a fin de ) @
crear un disefio preliminar de A hasta C. 6. Presionar
* Consultar el "Patrénes con lineas" (pagina 54). 7. Repetir el paso 5y 6 para mover el cursor -+ hasta

F.

3. Tocar & .
8. Presionar @ dos veces.
LI I
9. Repetir el paso 2 para crear el disefio preliminar de F
hasta H.
4. Tocar j‘ * Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).
\ z ™ O e O A 10. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en

Olw "Procedimiento de programacion" (pagina 18).
)
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AB Patron simétrico

CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Cuando programe un patron simétrico, programe un patron objetivo y luego seleccione el tipo de patron simétrico.
Esta seccion describe como programar formas que son simétricas a lo largo del eje Y, usando un programa real como

ejemplo.

Borde
izquierdo de la
mascara

Eje X

Centro de

EjeY Borde superior de mascara

Centro de la mascara (horizontal)

Borde derecho de la mascara

mascara  Borde inferior de la

(vertical)  mascara

Tipo de patron simétrico
Simétrico al eje Y

Seleccionar "Simétrico a lo largo
deleje Y".

Centro de la mascara
(horizontal)

Seleccionar "Centro de la mascara
(Horizontal)".

Borde superior de mascara

Seleccionar "Borde superior de la
mascara".

Borde izquierdo de la
mascara

Seleccionar "Borde izquierdo de la
mascara".

1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 17).

2. Usar las funciones para crear los datos de
alimentacion o lineas curvas a fin de crear un disefio
preliminar de A hasta B.

Consultar la "Programacion para cada punto” (pagina
53) o el "Patron con curvas” (pagina 55).

3. Tocar |£
A L0

4. Tocar AB

—_— “W | o F 1A
= | M‘P‘&D e L 4|723

. Tocar

Simétrico al eje X

Seleccionar "Simétrico a lo largo del
eje X".
Centro de mascara (vertical)

Seleccionar "Centro de la mascara
(Vertical)".

Borde inferior de la mascara

Seleccionar "Borde inferior de la
mascara".

Borde derecho de la mascara

Seleccionar "Borde derecho de la
mascara".

<> para seleccionar el modo de

simetria.

En este cjemplo, se seleccions [Eje Y].

Usar la tecla de accionamiento secuencial para
seleccionar todo el disefio preliminar que se cre6 en
el paso 2.

* El disefo preliminar que se selecciono se
exhibira en color rojo.

Presionar @ .

El disefio preliminar seleccionado se copiara
simétricamente a lo largo del eje Y.

Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
"Procedimiento de programacion” (pagina 18).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Programar mientras se ingresan las divisiones en diferentes patrones

Se programan patrones multiples separandolos en secuencia.

A continuacion se describe la manera de programar 3 patrones en secuencia.

14.

60

Patron 3

Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 17).

Crear el disefio preliminar para el patron 1.

* Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).

ANl =[3)[E]ella
ow! 4t

4

Tocar para ajustar una division.

u Split con Para Aguja Arriba

10.

11.

12.

13.

Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor 4 hasta B.

Presionar @ dos veces.

Crear el disefio preliminar para el patron 2.

* Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).
Llevar a cabo los pasos 3 al 5 una vez mas.

Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor = hasta C.

Presionar @ dos veces.

Crear el disefio preliminar para el patron 3.

* Consultar el "Patrones con lineas" (pagina 54).

Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
"Procedimiento de programacion” (pagina 18).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Punto en zigzag

Esta seccion describe la manera de programar una puntada en zigzag que se mueve a la izquierda y derecha mientras
esta centrada en el punto de costura inicial (A), usando un programa real como ejemplo.

Hay dos tipos de puntadas en zigzag que pueden seleccionarse: Zigzag tipo V y tipo N. El ancho del zigzag de derecha e
izquierda se puede establecer independientemente para cada tipo. Ademas, también pueden programarse las puntadas en
zigzag con lineas curvas.

(Se brinda como ejemplo una descripcion del método de programacion usando la costura en zigzag tipo V).

Ancho del zigzag (izquierdo) Ancho del zigzag (derecho)
/uA
/
Longitud de >

puntada de costura é

1. Llevar a cabo los pasos 1 al 3 en "Procedimiento 6. Ajustar el ancho del zigzag (derecho) para las
de programacion” (pagina 17). costuras en zigzag tipo V.
2 Tocar l\_l-. ' Ejemplo: Ajustar el ancho del zigzag (derecho) a

. 1,0 mm: Tocar < W para ajustar el ancho del
J ‘ ._‘_. ‘ zigzag (derecho) a [01.0mml].

7. Ajustar el ancho del zigzag (izquierdo) para las
costuras en zigzag tipo V.

gL

Ejemplo: Ajustar el ancho del zigzag (izquierdo) a

1,0 mm: Tocar < W para ajustar el ancho del

* Tocar 2 para programar las puntadas en zigzag (izquierdo) a [01.0mm].
zigzag en linea curva.
T IZ 01,0 mm
4. Tocar € ™ para cambiar a "Zigzag En V". A

8. Ajustar el nimero de puntadas en zigzag tipo V.
Zigzag En V Ejemplo: Ajustar el nimero de puntadas en zigzag

a2: Tocar < P paraajustar el numero de
03,0 mm )
puntada en zigzag a [2].

01,0 mm 2# 2

01,0 mm ] ] ]
9. Usar la tecla de accionamiento secuencial para

o mover el cursor 4 hasta B.

5. Ajuste la longitud de costura continua y el ancho 10. Presionar @ dos veces.

de zigzag para las puntadas de zigzag tipo V. * Repetir este procedimiento para programar las

Ejemplo: Para ajustar la longitud de costura puntadas en zigzag en linea curva.
continua a 3,0 mm: Tocar <« P para ajustar la 11. Llevar a cabo el paso 5 en adelante en
longitud de costura continua a [03.0mm]. "Procedimiento de programacion” (pagina 18).

3 03,0 mm
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Ejemplo de programa modificado

Esta seccion describe los métodos de modificacion de programa usando ejemplos especificos.

¢ Redimensionamiento de un patrén: Pagina 63
¢ Modificacion de una parte del patron: Pagina 64

¢ Borrado del primer punto para cambiar el punto
de comienzo de costura al segundo punto: Pagina
65

¢ Movimiento del punto de comienzo de la
operacion de coser: Pagina 66

¢ Agregado de un nuevo punto de comienzo de
costura antes del primer punto: Pagina 67

¢ Agregar un punto de escape antes del punto de
comienzo de costura: Pagina 68

¢ Modificar un patrén moviendo un punto
componente: Pagina 69

¢ Modificar un patrén agregando un punto
componente: Pagina 70

L 4

Modificar un patrén borrando un punto
componente: Pagina 71

Movimiento del patrén en paralelo (cuando el
primer punto es el punto de comienzo de la
costura): Pagina 72

Borrado de una parte de los datos durante la
programacion: Pagina73

Movimiento de un programa continuo en paralelo:
Pagina 74

Movimiento de un programa continuo en paralelo

parcialmente: Pagina 75

Insertar una linea derecha en un patréon: Page 76 -
78
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION
Redimensionamiento de un patron

A continuacion se describe la manera de redimensionar un patrén programado.

Ay - — -0
rﬁ.‘ D

Punto de referencia (origen)

B c
- — CI
El punto de referencia para redimensionar los patrones s el punto central con la finalidad de ampliar o reducir el tamafio del patron.
1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de <4 > ) .
g 7. Tocar para ajustar el tamafio del centro.
programacion" (pagina 20).
Ejemplo: Para cambiar el tamafio de centrado en el
2 Tocar | origen: Ajustar el centro del cambio de tamafio a
[Origen].
= orgen
3. 8. Tocar € » para ajustar el elemento de
sujecion.

Ejemplo: Para cambiar el tamafio mientras se
mantiene el mismo nimero de puntadas que en el
dato original: Ajustar el elemento de sujecion a
[Mantener el Nimero de Puntadas].

4. Usar q D’ para seleccionar el patron al cual se

desea cambiar el tamafio. AL Mantener el Numero de
------ Puntadas
5. Al presionar la tecla A una vez, el disefio
prfhm.mar c,amblara a lineas de color rojo y se 9 Presionar @
seleccionara. Cambiara el tamafo del patron.
6. Tocar € P eintroducir las relaciones del * Si el centro del cambio de tamafio se estableci6 a
redimensionamiento con respecto a los ejes X e Y. [Punto especifico] en el paso 7, se puede utilizar

la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor = para que asi se pueda cambiar el
tamafio del disefio preliminar con la posicion

Ejemplo: Ampliar a 150 %: Cambiar el ajuste de
redimensionamiento a [150.0%].

«— actual del cursor como el centro del cambio de
x 150,0 % -

tamano.
IY 150,0 % En este caso, después de mover el cursor =,

presionar @ una vez mas.

Ademas, cada vez que se cambie la relacion del
cambio de tamafio, la vista previa se muestra
después de haber cambiado el tamafio del disefio
preliminar.

10. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador 63



CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION
Modificacion de una parte del patron

Se cambia parte del patron programado.

A continuacion se describe como modificar 5,6, 7a 5,6y 7.

44 4

51 g
6 = 6
74 7
8 8

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de 7. Usar -q D) para mover el cursor + hasta 7.
programacién” (pagina 20). Ahora, los puntos de costura 5 a 7 estaran
seleccionados.

2. Tocar --—---
8. Presionar @

Nram o

9. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover
el cursor 4 hasta 5', 6' and 7'.

@ ‘_I* .fép -« |CODE ENDd 10. Presionar @
Los puntos de costura se moveran a las posiciones 5',
< > . y 6'y7.
4. Tocar para seleccionar [Seleccion de
Rango].

-‘{- Seleccion de Rango 4

5
6
5. Usar "-C] b para mover el cursor 4 hasta 5. o 7
* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades
de salto.
* Se puede mover el cursor continuamente al 11. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
mantener pulsada la tecla. programacion” (pagina 19, 20).

6. Presionar @ .
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Borrado del primer punto para cambiar el punto de comienzo de costura a la
posicion del segundo punto

A continuacion se describe la manera de borrar el punto de comienzo de costura del patron programado para hacer del
segundo punto el punto de comienzo de la costura.

12345867

(-0-¥-0)

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de 7. Presionar @

ion" (pagina 20).
programacion” (pagina 20) El 1 en el circulo blanco para la primera puntada se

borrara, y la posicion de la aguja para el punto inicial

2 Tocar = U ) de costura se moverd hasta el 2 para la segunda
I! l_ -D u puntada.
it 234567

3. Tocar @
4-:-» -|- 'fa" ---« (CODE E”Dd

4, Tocar <
Manual].

.{ Seleccién Manual 8. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).

5. Usar ﬂb para mover el cursor =+ hasta 1.

(x-0-v-0)

para seleccionar [Seleccion

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades
de salto.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

6. Cuando se presione la tecla ﬂ una vez, el punto de
costura se volvera rojo y se seleccionara.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Movimiento del punto de comienzo de la operacién de coser

A continuacion se describe la manera de mover el punto de comienzo de costurade 1 a 1”.

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de . @
N 7. Presionar .
programacion" (pagina 20).
8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para

i\l
2. Tocar =---- l mover el cursor 4+ hasta 1'.

aran Lo

t El 1 en el circulo blanco para la primera puntada se
3. Tocar ‘-4* movera, y la posicion de la aguja para el punto
s inicial de costura se movera hasta el 1'.

S e 'f.s" ---+ |CODE E”Dd

4. Tocar <>
Manual].

-{- Seleccién Manual

5. Usar ‘-.'JD? para mover el cursor -+ hasta 1.

para seleccionar [Seleccion

(=0 -v-0)

. 10. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades

de salto.
* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

programacion" (pagina 19, 20).

6. Cuando se presione la tecla ﬁ una vez, el punto de
costura se volvera rojo y se seleccionara.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Agregado de un nuevo punto de comienzo de costura antes del primer punto

Se agrega un punto antes del punto de comienzo de costura actual para hacerlo el nuevo punto de comienzo de costura.
A continuacion se describe la manera de cambiar el punto de comienzo de costurade 1 a 1.

10:,:123455?

{(X-0-¥-0)

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de
programacion” (pagina 20). 7. Tocar

-
i
1 AW END,
2. Tocar =---- I . @ =J= + 'ff ~-* [CODE d
& Iﬁ l— *-u-' 8. Tocar € ¥ para seleccionar [Seleccion

Manual].
3. Tocar +

{ Seleccién Manual

1 WA END,
B |- .=”=. = | -4 |CODE
‘-i* . ‘ * d 9. Usar QD para mover el cursor =+ hasta 1.

<4

1
s

10. Cuando se presione la tecla ﬁ. una vez, el punto

4. Tocar para seleccionar "Agregar o i )
de costura se volvera rojo y se seleccionara.

Automaticamente".

+ Afadir Automaticamente 11. Presionar @

12. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor == hasta 1'.

6. Presionar @ 13. Presionar @

* Puede mover el cursor de acuerdo con las unidades El'1 en el circulo blanco para la primera puntada se
de salto. movera, y la posicion de la aguja para el punto

inicial de costura se movera hasta el 1'.

5. Usar QI} para mover el cursor =+ hasta 1.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla. 14. Repetir los pasos 9 al 13 para mover hasta la

posicion 1 el punto de costura que se agregé en el

Se agregara un punto de costura en el disefio paso 6.

preliminar entre los puntos de costura 1 y 2.

(X-0-Y-0)

15. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Agregar un punto de escape antes del punto de comienzo de costura

A continuacion se describe la manera de establecer un punto de escape A antes del punto de comienzo de costura.

/™2 3 4567

T
x
e

da

\‘— (X-0-Y-0)

El punto de escape es un punto provisional que se establecer para evitar que la abrazadera de trabajo interfiera con la aguja o el
pedal presionador cuando la abrazadera de trabajo se levante en el punto de comienzo.

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de 4. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
programacion" (pagina 20). mover el cursor = hasta A.

2. Tocar I\—u“l . 5. Presionar @
M 1_ _____u _U_ El punto inicial de costura en la posicion 1 se

movera hasta la posicion A. Al cambiar la posicion

del punto inicial de costura, el punto puede usarse
Tocar i como un punto de escape.

\[2™NEO0|0N FrTTEET
o w th 4] \
\—'[K-U =0}

6. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Modificar un patrén moviendo un punto componente

Esta seccion describe como cambiar los puntos componentes de un disefio preliminar en un patrén que ya ha sido
programado.

Esta seccion describe como modificar un circulo (A, B y C) para que el mismo atraviese los vértices de un triangulo (D,
E y F), usando un programa real como ejemplo.

E B,E
B
A C :
D F AD C.F
1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de 8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
programacion" (pagina 20). mover el cursor + hasta D.

2. Tocar l— . 9. Presionar @
|\_u~, I! _...u .._l_, El punto A se movera hasta la posicion D.

1 E
- B
3. Tocar &

@E}+ PRI c

A D F
4. Tocar € ¥ para seleccionar [Seleccion
Manual]. 10. Repetir los pasos 8 y 9 para mover B hasta Ey C
-{- Seleccion Manual hasta F.
B, E
5. Usar <| D para mover el cursor =+ hasta A.
* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.
6. Cuando se presiona la A tcclauna vez, el punto AD C.F
componente se volvera rojo y se seleccionara.
11.Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
7. Presionar @ programacion" (pagina 19, 20).

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador 69



CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Modificar un patrén agregando un punto componente

Esta seccion describe como agregar puntos componentes de un disefio preliminar a un patrén que ya ha sido

programado.

Esta seccion describe como modificar un patron agregando el punto componente A' y ajustando las posiciones de Ay A',

usando un programa real como ejemplo.

— N

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 20).

Nl ] N

3. Tocar +
<|-- il 2 &5

4. Usar QI} para mover el cursor =+ hasta A.

5. Presionar @ .

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

Un punto componente A' se agregara al disefio

preliminar entre los puntos componentes Ay el B.

i

oy
6. Tocar &

88+ | 2 5w

E T S

7. Tocar

4 »
Manual].

-{- Seleccién Manual

para seleccionar [Seleccion

8. Usar "ﬂl} para mover el cursor =+ hasta A.

* Se puede mover el cursor continuamente al
mantener pulsada la tecla.

9. Cuando se presiona la ﬁ tecla una vez, el punto

componente se volvera rojo y se seleccionara.

10. Presionar @ .

11. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor =+ hasta A.

12. Presionar @ .

13. Repetir los pasos 8 al 11 para mover el punto
componente A' que se agregd en el paso 5.

A C D
N B

14. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Modificar un patrén borrando un punto componente

Esta seccion describe como borrar un punto componente de un disefio preliminar de un patrén que ya ha sido
programado.

Esta seccion describe como modificar un patrén borrando un punto componente D, usando el siguiente programa real
como ejemplo.

A ¢ A c

—>

B D B
1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de 4. Usar q b para mover el cursor + hasta D.
programacién” (pagina 20). * Se puede mover el cursor continuamente al

mantener pulsada la tecla.

2. Tocar 1— . .
5. Cuando se presiona la ﬁ tecla una vez, el punto

|\_l' |/ u u componente se volvera rojo y se seleccionara.
[ [y
6. Presionar @

El punto componente seleccionado se borrara. El

4---i---> + z 'ﬁaﬁ diseflo preliminar se reconstruird para que los

puntos componentes anteriores y posteriores al
punto componente seleccionado se unan entre si.

7. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Movimiento del patrén en paralelo

A continuacion se describe la manera de mover el patron en paralelo cuando el primer punto es el punto de comienzo de

la costura.
7
== \'\- Kf
A
(X=0--0)

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 20).

N, Lo

3. Tocar .

Usar <1|:> para colocar el cursor - en el
disefio preliminar que se desea editar.

Al presionar ﬂ, una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se
seleccionara.

Presionar @ .

Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor =+ a lo largo del eje X hasta la
posicion A.

Presionar @ .

La primera puntada se movera hasta la posicion A.

Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Borrado de una parte de los datos durante la programacion

A continuacion se describe la manera de borrar 2 puntos (7 y 8) en el punto 8 y crear un nuevo programa.

4 5 6 7 8

I 7. Repetir los pasos 4 al 6 para también borrar el
1. Tocar ----- mientras se estd programando. punto de costura en 7.

M Ii l_ [ I u El punto de costura en 7 se borrara y el cursor se
P N movera hasta 6.

2. Tocar @
t
«‘-p + 'f.s" ---+ CODE E”Dd

3. Tocar <« >
Manual].

'{ Seleccién Manual 8. Continuar la programacion

4. Usar d[} para mover el cursor =+ hasta 8.

o —0—0—

para seleccionar [Seleccion

£ ]
[£iR ]

5. Cuando se presione la tecla ﬁ una vez, el punto
de costura se volvera rojo y se seleccionara.

6. Presionar @ .

El punto de costura en 8 se borrara.

[0 e e

Loy
LN
- &
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Movimiento de un programa continuo en paralelo

Esta seccion describe como mover parte de un programa continuo (patrones B y C) paralelamente al mismo tiempo,

usando un programa real como ejemplo.

Alimentacion 1 3
2 a4
——
i [}
Patron A. Patron B Patron C

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 20).

2. Tocar |£

N ] K

4. Usar {l b para colocar el cursor = en el
disefio preliminar del patron B.

5. Al presionar A una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

6. Repetir los pasos 4 y 5 para seleccionar también el
patron C.
Los patrones B y C se seleccionaran.

7. Presionar @ .

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor 4 hasta 2.

9. Presionar @ .

El patrén B se movera hasta 2, y el patron C se
movera de la misma manera hasta 4.

10. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (paginal9, 20)
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Movimiento de un programa continuo en paralelo parcialmente

Mueva una parte de un programa continuo en paralelo a la posicion antes que comience la proxima alimentacion. A
continuacion se describe la manera de mover solamente el patréon B en paralelo.

Alimentacio ,i_
/

A

A
Punto de |
comienzo S 20
, .
S " At
’ ,' - ’,/
,/,, L- ,
7 o
’ s 3”
x4 7
7l ’
4 J/
/ '
7/
’ . s
1 3 Alimentacio
Patrén A Patrén B Patrén C

1. Llevar a cabo el paso 8 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 20).

2. Tocar |£

N, L_h)

3. Tocar

e AT tﬁ

123

4. Usar <l b para colocar el cursor = en el disefio
preliminar del patrén B.

5. Al presionar ﬁ una vez la tecla, el disefio
preliminar cambiara a lineas rojas y se seleccionara.

6. Presionar @ .

7. Usar la tecla de accionamiento secuencial para
mover el cursor =+ hasta 2".

8. Presionar @ .

El patron B se movera a 2".

9. Llevar a cabo los pasos 6 y 7 en "Procedimiento de
programacion" (pagina 19, 20).

Para establecer un movimiento paralelo en el medio

de los datos de la puntada, tocar

, seleccionar los puntos de costura que se

moveran en paralelo, y luego mover los puntos de
costura.

Los puntos de costura que se mueven estan
conectados mediante la alimentacion.

(En el ejemplo que se brindo anteriormente, 6-3 que
estan entre 2 y 4 se mueven hasta 6"-3").

Punto de comienzo 2

Alimentacioyt
4 Alimentacion
1

4 U
7 1

U
’ n
) 6,

=== 1

5

Patrén A Patrén B Patrén C
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

Insertar una linea derecha en un patron

Esto describe como agregar un nuevo patréon a un programa existente o un patron que haya sido creado.

* El procedimiento introducido aqui es el procedimiento cuando se ajusta "Ajustes" -> "Programador" -> "Ingreso de
datos consecutivos" a "OFF".

1) Al insertar una linea recta antes del patron seleccionado
[Antes de insertar una linea recta] [Después de insertar una linea recta]
#2 #2 |—
#1_ o #1
#2
1. Tocar |_ 6.  Usar la tecla de accionamiento secuencial para

mover el cursor a la posicion donde desea insertar

‘i l_ u l el patron.
————- -

7. Presionar @ para ajustar provisoriamente el

2. Usar ﬂb para mover el cursor = al disefio punto de inicio.

preliminar #2.

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para

3 Tocar l\_l. ' mover el cursor 4 a la posicion para el punto final
del nuevo patrén a ser creado.
74 ' ] KX
9. Presionar @ para ajustar provisoriamente los
puntos de costura.
4. Tocar \

* Repetir los pasos 8 y 9 hasta que la forma del

2 | @ e O o patron haya sido creado.
owih 4 h

4 »

10. Presione @ para confirmar el patron.

5. Tocar para seleccionar [Insertar].
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

2) Al insertar una linea recta después de un punto de componente seleccionado

* La operacion anterior solo esta permitida para lineas recatas, curvas y arcos.

[Antes de insertar una linea recta] [Después de insertar una linea recta]

#2

e 1

m N #f/_‘i
) #3

# —
#5 BY ua

1. Tocar l_ 5. Tocar para seleccionar [Insertar].

[ e

2. U -q D | ) 6. Usar la tecla de accionamiento secuencial para

. I ra mover T . o .

N para mover el cursor + a # mover el cursor a la posicién donde desea insertar
* Puede mover el cursor continuamente el patron.

sosteniendo la tecla.

7. Presionar @ para ajustar provisoriamente el
3. Tocar MI punto de inicio.

I£ l_ J ' 8. Use la tecla de accionamiento secuencial para
- -

mover el cursor 4 al punto final.

9. Presione @ para confirmar el patron.
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CAPITULO 3 PATRONES DE PROGRAMACION

3) Al insertar una linea mientras dibuja un circulo

[Antes de insertar una linea recta] [Después de insertar una linea recta]
#2
+

2. Usar '4 D para mover el cursor =+ a C.
* Puede mover el cursor continuamente sosteniendo la tecla.

3. Tocar l-\—u‘l
o AN e
4 Tocar N\

ZﬁDOGOﬁ
ow ih b

Tocar 4 para seleccionar [Insertar].

>
+ Insertar

6. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover el cursor a #1.

7. Presionar @ para ajustar provisoriamente el punto de inicio.

8. Usar la tecla de accionamiento secuencial para mover el cursor == a la posicion para el punto final del nuevo
patrén a ser creado.

9. Presionar @ para ajustar provisoriamente los puntos de costura.
* Repetir los pasos 8 y 9 hasta que la forma del patrén haya sido creado.

10. Presione @ para confirmar el patron.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Funcion de salida opcional extendida

Usted puede controlar los programas para controlar variados movimientos de presion y el apilamiento de los productos
cosidos en la maquina de coser por cualquier motivo.

* La serie BAS300J no puede usar los programas para modelos anteriores (series BAS300E/F/G/H).

* La operacion para la salida de opcion extendida es para los usuarios experimentados. Como incluye operaciones
complicadas, se le recomienda que reciba capacitacion antes de usar esta funcion. Para informacion sobre la
capacitacion, contacte con el ingeniero que ha recibido la capacitacion o la tienda donde compré su maquina de
coser.

Soélo se establecen 3 condiciones; a decir, condiciones de salida, condiciones de habilitacion y condiciones de
inhabilitacion (tres itemes de cada uno); la salida de opcion extendida se ejecuta.
La relacion entre la salida y las condiciones es la siguiente:

Condicion de salida 1 _‘_T‘\

Condicion de salida 2
Condicion de salida 3 —

Condicion de habilitacion 1 m :D—{ Procesamiento de salida opcional extendida

Condicion de habilitacion 2
Condicién de habilitacion 3  —

Condicion de inhabilitacién 1
Condicion de inhabilitaciéon 2
Condicion de inhabilitaciéon 3

Descripcién de los iconos

Crea el contenido para la salida de opcion extendida.

Borra el programa de salida de opcion extendida que se edita.

Guarda la salida de opcion extendida en el medio.

Guarda la salida de opcion extendida en el medio con un nombre distinto.
* No se exhibe cuando el [Modo de archivo SEQ sencillo] en [Programador] se ajusta a "ON".
Consulte el Capitulo 6 para mas detalles sobre el cambio de ajuste.

Lea las programas de salida de opcion extendida almacenados en el medio.

Abre la pantalla de ajustes.

Carga los programas de salida opcion extendida desde la maquina de coser.

Ajusta el programa de salida opcion extendida que se exhibe en la maquina de coser.
-}9 * No se exhibe cuando el [Modo de archivo SEQ sencillo] en [Programador] se ajusta a "ON".
Consulte el Capitulo 6 para mas detalles sobre el cambio de ajuste.

B@ Borra los programas de salida opcion extendida desde la maquina de coser.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Ajustar la salida de opcion extendida

Abrir la pantalla de ajustes de la salida de opcién extendida

Seguir el procedimiento que se menciona a continuacion para exhibir los ajustes de la salida de opcion extendida.

1. Tocar + en la pantalla de programacion.

2. Se exhibe un cuadro de didlogo para seleccionar el
tipo de archivo que se creara.

3. Seleccionar [Nuevo programa Oﬁciones de opciones

extendidas] y luego tocar

La salida de opcion extendida se abrira.

Nuevo Programa de Opcid LR+ TREBAE
No.Salida < >

off on Alternar Condicion
v - o« [

4 - R4 - 4 - K -
4 - 4 - 2 - @™ - |
9] om NO o N& om NS -
< I I ©

clENN

* Cuando [Comienzo de edicion de opcion extendida directamente | en [Programador] se ajusta a "ON",

toque g en la pantalla de inicio para exhibir la pantalla de ajuste de salida de opcion extendida.

= = =

Costura Prograyiacion Administrador de
{Fﬁ) Archivo

Ajustes
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA
Ajuste de los detalles de la salida de opcién extendida

Especifica un valor en los items de abajo.

m N° de salida de opcion extendida

Use <« » para especificar un nimero de salida sencillo de 1 a 24.

* Consulte la “Tabla de salida de opcion extendida” (pagina 90).

/ Condiciones de salida

Ingresar las condiciones de salida de opcion extendida. Se pueden ingresar hasta tres condiciones: Apagar,
encender o alternar.

* Consulte la “Tabla de salida de opcion extendida” (pagina 90).

@ Cronémetro 1

Ajusta un tiempo hasta que la salida se conmuta después de establecer la condicion de salida.
Ajuste 0 o cualquier valor entre 10 y 2550 ms en incrementos de a 10 ms.

@ Cronémetro 2

Ajusta una duracion de la salida de opcion extendida.
Ajusta 0 o cualquier valor entre 10 y 2550 ms a incrementos de 10 ms.

Si usted ajusta 0, el estado de salida conmutado se mantiene.

Nuevo Programa de Opciénes Extendid: BORt+TRBRS

no.saida < [JIENN »

Alternar Condicion

off On

4 : ™M - ™M - Im - |

vHE - - BB -

vHEE - BEE - B -

8] o @] o @] o IS -

RERE I I ©EE
oIlENN

* Para borrar el valor de ajuste, desmarcar la casilla de verificacion de la condicion y seleccionar "Reservar" en
la pantalla.

* Los detalles de configuracion se guardaran en la maquina de coser (en la memoria interna del panel).
Consultar "Aplicar la salidas de opcion extendida a la maquina de coser" en la pagina 86.

Ajuste de las condiciones de habilitaciéon

Se pueden ajustar las siguientes condiciones.

OK o L * Si las condiciones de habilitacién no estan
u Condiciones de habilitacion ajustados, estd siempre en el estado habilitado.
Se pueden especificar 3 condiciones. Para usar las condiciones de salida de opcion
Consulte la “Tabla de nimero de condiciones” extendida sin cambiar ninguna, no ajuste ningtin
(pagina 87). valor como condiciones de habilitacion.
. ® Condiciones de inhabilitacion * Para borrar el valor del ajuste, seleccionar

Se pueden ingresar hasta tres condiciones de
desactivacion.

82

[Reservar] en la pantalla de la condicion.

Consulte la “Tabla de nimero de condiciones”
(pagina 87).
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Guardar la salida de opcién extendida

CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

La salida opcion extendida creada por el programador se puede guardar en la memoria interna del panel.

1. Tocarl%.
41>+ T B B &

<Al guardar un nuevo programa>
La pantalla para guardar se abrira, luego seleccionar
el nimero de programa de salida de opcion
extendida.

Guardar programa de salida extendida

:
2. Tocar m

La salida de opcion extendida se guardara y la
pantalla regresara a los ajustes de la salida de opcion
extendida.

* Si no se desea guardar la salida de opcion

extendida, tocar m para regresar a los
ajustes de la salida de opcion extendida.

* En la memoria interna del panel pueden
guardarse hasta 99 salidas de opcion extendidas.
Ademas, los datos de ajuste pueden escribirse en
un medio de almacenamiento externo (tarjeta SD
o medio USB).

<Al sobrescribir un niimero de programa
existente>

2. Se abrira la pantalla de dialogo para guardar el

programa, luego, tocar para sobrescribir el
archivo existente.

Tocar “ para regresar a los ajustes de salida de
opcion extendida.

Guardar programa de salida extendida

Archivo ya existe. Esta seguro que quiere sobrescribir?

*No se exhibe la pantalla guardada cuando el [Modo
de archivo SEQ sencillo] en [Programador] se
ajusta a "ON". Ademas, durante el modo de archivo
SEQ sencillo, se exhibe una pantalla de
confirmacion preguntando si desea aplicar los
ajustes de salida de opcion extendida a la maquina
de coser inmediatamente después de guardarlos.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Guardar un archivo con un nombre diferente

Puede cargar una salida de opcion extendida desde un medio de almacenamiento (memoria interna del panel, tarjeta SD
o memoria USB) donde la misma se almaceno.

1.

84

Tocar é
No se exhibe cuando el [Modo de archivo SEQ

sencillo] en [Programador] se ajusta a "ON".

BN+ TER

La pantalla para guardar se abrira, luego, se debe
ingresar un niimero de programa de salida opcion
extendida que no se ha usado todavia.

Guardar programa de salida extendida

o

2. Tocar m

La salida de opcion extendida se guardara con-3 un
nombre distinto y la pantalla regresara a los ajustes
de la salida de opcion extendida.

Si desea sobrescribir el nimero de programa
existente, ingrese el nimero de programa de salida de
la opcion de extension existente en la pantalla de
guardar en el paso 1.

Guardar programa de salida extendida

°

Se mostrara una pantalla de didlogo de confirmacion
para guardar, luego tocar para sobrescribir el

archivo existente.

Tocar m para regresar a los ajustes de salida de
opcion extendida.

Guardar programa de salida extendida

Archivo ya existe. Esta seguro que quiere sobrescribir?
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA
Cargar las salidas de opcion extendidas que fueron creadas

Puede cargar una salida de opcion extendida desde un medio de almacenamiento (memoria interna del panel, tarjeta SD
o medio USB) donde la misma se almacend.

. Conectar los medios que contienen la salida de
opcion extendida que se desea cargar.

* Al cargar un programa que ha sido guardado en la
memoria interna del panel, esta operacion no es
necesaria.

Tocar W,
A+ T BAE

. El administrador de archivos se abrira, para
seleccionar los medios y el destino que contienen la
salida de opcion extendida que se desea cargar.

Seleccionar la salida de opcion extendida que se
desca cargar.

. Tocar m

La salida de opcion extendida se cargara y la pantalla
regresara a los ajustes de la salida de opcion
extendida. (Esta operacion no registra la salida de
opcion extendida en la memoria de la maquina de
coser).

* Sino se desea cargar la salida de opcion extendida,

tocar m para regresar a los ajustes de la
salida de opcion extendida.

* Consultar la seccion "Importacion de archivos del
medio de almacenamiento a la memoria interna de
panel" en el "Capitulo 5 - Funciones de
administrador de archivo" (pagina 122) por detalles
sobre como importar la salida de opcion extendida
en la maquina de coser.

. Los archivos SEQ ya creados al conectar el

programador BPD3000 a un BAS311G se les asigna
de nombre de archivo "ISMSEQO00.SEQ".

Debido a que los paneles LCD no pueden leer los
archivos "ISMSEQO00.SEQ", usar una PC para
cambiar el nombre a "ISMSEQO1.SEQ" para que asi
el panel LCD pueda leerlo.

Borrar la salida de opcidon extendida

Se puede borrar la salida de opcion extendida que esta siendo editada.

1. Tocarm.
[+ T BA &

2. Se exhibira una pantalla de confirmacion para confirmar si se acepta borrar el contenido que esta siendo editado.

3. Tocar Yes

El contenido que esta siendo editado se borrara y la pantalla regresara a los ajustes de la salida de opcion extendida.

* Para borrar la salida de opcion extendida que ha sido guardada en un medio externo (memoria interna del panel,
tarjeta SD o medio USB), se debe borrar el archivo de la salida de opcion extendida que se guardd en el medio de
almacenamiento mientras se consulta "Borrar archivos y carpetas” en las funciones de administrador de archivos
(pagina 117).

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador 85



CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Aplicar la salidas de opcion extendida a la maquina de coser

Aplicar la salidas de opcién extendida a la maquina de coser

Esto explica como cargar y aplicar la salida de opcion extendida a la maquina de coser.

1. Guardar una salida de opcion extendida o cargar una salida de opcion extendida ya existente.

2. Enla pantalla de ajustes de la salida de opcion extendida, tocar *:3 .
* No se exhibe cuando el [Modo de archivo SEQ sencillo] en [Programador] se ajusta a "ON".

HHA+TER

3. Se mostrara una pantalla de confirmacion.
Yes

4. Tocar

5. Lasalida de opcion extendida se aplicara a la maquina de coser.

Exhibir la salida de opcién extendida

Esto explica como exhibir la salida de opcion extendida que ha sido aplicada a la maquina de coser.
1. Enla pantalla de ajustes de la salida de opcion extendida, tocar B—b

2. Se mostrara una pantalla de confirmacion.

Yes

3. Tocar

4. La pantalla de ajustes de la salida de opcion extendida se actualizara.

Iniciar la salida de opcién extendida

Esto explica como iniciar la salida de opcion extendida que ha sido aplicada a la maquina de coser.

1. Enla pantalla de ajustes de la salida de opcion extendida, tocar B@

2. Se exhibira una ventana de confirmacion para confirmar si se acepta iniciar el contenido que ha sido aplicado.

3. Tocar Yes

4. Lasalida de opcion extendida que ha sido aplicada se borrara de la maquina de coser y el ajuste se iniciara.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Tabla de numero de condicion

A continuacion se muestran los nimeros de condiciones, los nimeros de condicion de habilitacion y los nimeros de
condicion de inhabilitacion, ademas de las condiciones para establecerlos.

Modo para operacién de la maquina
de coser

Entrada estandar

N° de
condi Operacion para establecer la condicion
cién

1 Después de completar una alimentacion en la
posicion hogar

2 Después de completar una alimentacion en el
punto de comienzo de la costura (en el punto
de escape, si es aplicable)

3 Antes de comenzar la costura o la
alimentacion de prueba desde el punto de
comienzo de costura (o el punto de escape)

N° de
cond Operacion para establecer la condicion
icion

25  Cuando el pedal se habilita (antes que la
abrazadera de trabajo se mueva hacia arriba o
abajo)

26  Cuando el pedal de arranque esta habilitado
(antes de comenzar la operacion)

Salida estandar

4 Antes que el eje superior de la maquina de
coser comience a rotar en el primer punto

5 Antes que la alimentacion de prueba
comience en el primer punto

6 Después de que se complete la costura la
prueba (antes de moverse al punto de
comienzo de costura o de escape)

7 Después que se repone una parada de
emergencia

8 Después del comienzo de un paso de
retroceso

9 Antes del comienzo de costura a la mitad

10  Después que el valor de contra hilo inferior
cambia de 1 a 0 y el estado de espera de
reemplazo de hilo inferior comienza.

11  Después que el estado de espera de
reemplazo de hilo inferior termina.

12 Después que un programa comienza

Ne° de
cond Operacion para establecer la condicién
icion

30  Después que la abrazadera de trabajo se
levanta

31  Después que la abrazadera de trabajo baja

32 Después que la abrazadera de trabajo
izquierda sube

33 Después que la abrazadera de trabajo
izquierda baja

34  Después que la abrazadera de trabajo
intermitente sube

35  Después que la abrazadera de
trabajointermitente baja

36  Depués que la salida del limpiador se
desactiva

37  Depués que la salida de rompimiento de hilo
se desactiva

38  Antes que la abrazadera de trabajo suba

13 Después que un programa termina

14  Cuando los datos de disparador se detectan
durante la costura

15  Después que se produce una parada de
emergencia

16  Después que se detecta un rompimiento de
hilo

17  Después que se cambia un programa

18  Después que se enciende el interruptor

19  Después que se detecta un error de baja
presion de aire

20  Antes de moverse al préximo punto de
comienzo al completar la costura en el modo
de separacion

21  Después de moverse al proximo punto de
comienzo al completar la costura en el modo
de separacion
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Salida opcional extendida

Operacion para establecer la condicion

Cuando la salida de opcion extendida 1 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 1 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 2 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 2 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 3 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 3 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 4 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 4 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 5 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 5 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 6 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 6 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 7 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 7 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida § esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida & esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 9 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 9 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 10 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 10 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 11 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 11 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 12 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 12 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 13 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 13 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 14 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 14 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 15 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 15 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 16 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 16 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 17 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 17 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 18 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 18 esta
desactivada

Cuando la salida de opcion extendida 19 esta
activada

Cuando la salida de opcion extendida 19 esta
desactivada

Entrada externa de la opcién
extendida N° de
N° de condic
condici Operacion para establecer la condicion '7%"
on
40 Cuando la entrada de opcion extendida 1 i
esta activada
41 Cuando la entrada de opcion extendida 1 7
esta inactivada
42 Cuando la entrada de opcion extendida 2 73
esta activada
43 Cuando la entrada de opcion extendida 2 74
esta inactivada
44 Cuando la entrada de opcion extendida 3 75
esta activada
45 Cuando la entrada de opcion extendida 3 76
esta inactivada 55
46 Cuando la entrada de opcion extendida 4
esta activada 73
47 Cuando la entrada de opcion extendida 4
esta inactivada 54
43 Cuando la entrada de opcion extendida 5
esta activada %0
49 Cuando la entrada de opcion extendida 5
esta inactivada 81
50 Cuando la entrada de opcion extendida 6
esta activada 82
51 Cuando la entrada de opcion extendida 6
esta inactivada 83
52 Cuando la entrada de opcion extendida 7
esta activada 34
53 Cuando la entrada de opcion extendida 7 g3
esta inactivada
54 Cuando la entrada de opcion extendida 8 86
esta activada
55 Cuando la entrada de opcion extendida 8 &5
esta inactivada
56 Cuando la entrada de opcion extendida 9 88
esta activada
57 Cuando la entrada de opcion extendida 9 89
esta inactivada
58 Cuando la entrada de opcion extendida 10 90
esta activada
59 Cuando la entrada de opcion extendida 10 91
esta inactivada
60 Cuando la entrada de opcion extendida 11 92
esta activada 53
61 Cuando la entrada de opcion extendida 11
esta inactivada 94
62 Cuando la entrada de opcion extendida 12
esta activada %
63 Cuando la entrada de opcion extendida 12
esta inactivada 96
64 Cuando la entrada de opcion extendida 13
esta activada o7
65 Cuando la entrada de opcion extendida 13
esta inactivada 98
66 Cuando la entrada de opcion extendida 14
esta activada 99
67 Cuando la entrada de opcion extendida 14
esta inactivada 100
140 Cuando la entrada de opcion extendida 17 i
esta activada 0
141 Cuando la entrada de opcion extendida 17 107
esta inactivada
142 Cuando la entrada de opcion extendida 18
ando, 103
esta activada
143 Cuando la entrada de opcion extendida 138 104
esta inactivada
105
106
107
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Ne de
condic Operacion para establecer la condicion
ion
108  Cuando la salida de opcion extendida 20 esta
activada
109  Cuando la salida de opcion extendida 20 esta
desactivada
110 Cuando la salida de opcion extendida 21 esta
activada
111 Cuando la salida de opcion extendida 21 esta
desactivada
112 Cuando la salida de opcion extendida 22 esta
activada
113 Cuando la salida de opcion extendida 22 esta
desactivada
114 Cuando la salida de opcion extendida 23 esta
activada
115 Cuando la salida de opcion extendida 23 esta
desactivada
116  Cuando la salida de opcion extendida 24 esta
activada
117 Cuando la salida de opcion extendida 24 esta

desactivada

Tabla de entradas de opcién extendida

CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

N° de Salida combinada (condicién) Conector 2
entrada de N° de clavija
opcién Nombre Condicién de uso N® de
. conector Seiial | +24V | OV
extendida
| Senso.r derecho de 5 3 1
eyeccion Interruptor de memoria No.
Sensor izquierdo de 560 = Diferente de 0
2 Zyec?ién de sefial P10 > 6 4
omienzo ae€ senal no
habilitada *5 MEMORY 5W565-1.2,3 (EXIN1)
3 RESET SW MEMORY SW650=2 8 9 7
4 Sensor de vélvulade | \pVORY SW164=OFF 1 12 |10
corte de hilo *6
5 14 15 13
6 PNo input bit0 2 3 1
7 PNo input bitl 5 6 4
g PNo input bit2 MEMORY SW354=1,2 P11 g 9 7
9 PNo input bit3 MEMORY SW355=ON (EXIN2) 11 12 | 10
10 PNo input bit4 14 15 13
11 Comienzo de sefial n0 1\ 1y 1oRy SWs69=123 | P34 2
habilitada*4 (EXIN3) 5 1
12 3
13 AIR SW MEMORY SW558=0ON P35 12 11 9
(EXOUTI)
Sefial de parada de la Funcion de deteccion de P8
14 maquina de coser saltq de puntada y ruptura (SENSOR1) 11 10 12
de hilo ON
17 P44 5 4 6
18 (EXIN4) 2 1 3
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Tabla de salidas de opcion extendida

Ne de salida Salida combinada (condicién) ['!] Conector ['2
de opcién C . Ne de Ne de clavija
extendida Nombre Condicion de uso conector Senal +24V
DISPOSITIVO DE
1 TENSION DE HILO DE 2 ngEMORY SW364 5
PASOS P35 10
2 AIR WIPER MEMORY SW557=2 | (EXOUT1) 6 11
MEMORY
3 AUTO EJECT SW560-1.2.3 7
RIGHT WORK CLAMP MEMORY
4 FLIP/FLOP SW055=1,2 1
. MEMORY
PNo output bit0 SW951=ON
LEFT WORK CLAMP MEMORY
5 FLIP/FLOP SW055=1,2 2
PNo output bitl P12 9
6 PNo output bit2 24\52/;?5;\] (AIR2) 3 10
7 PNo output bit3 4
8 5
9 SIGNAL TOWER GREEN 6
10 SIGNAL TOWER MEMORY 7
YELLOW SW559=0ON
11 SIGNAL TOWER RED 8
DISPOSITIVO DE
12 ENFRIAMIENTO DE LA 24\515\2(853(1\1 8
AGUJA
MEMORY
13 Dispositivo prensor interior | SW556=1,2,3 4
o detector de hilo inferior MEMORY
SW569=1,2,3 P35 10
. MEMORY (EXOUTI) 11
14 Enfriador SW101=ON 3
Cuando se usa la
15 LCLAMP abrazadera de trabajo 2
de 2 etapas
16 RCLAMP Para el tipo de aire 1
17 1
18 P13 2 s
19 (AIR3) 3
20 4
21 1
22 2
Activar Sefial Funcion de deteccion | P45 5
23 de salto de puntaday | (EXOUT3) 3 6
ruptura de hilo ON
24 4

90

[1] Use esta salida cuando la parte opcional no esté montada.

No estd disponible como entradal/salida (I/O) de opcién extendida si se establecen las

condiciones.

[2] Los numeros de conector y numeros de clavija en el tablero de control de la caja de control.
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CAPIiTULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Ejemplos de salida de opcién extendida

Para programar la salida de opcion extendida, prepara el diagrama de tiempo.

salida y las condiciones de habilitacion/inhabilitacion en el diagrama.

Luego, establezca las condiciones de

Los siguientes ejemplos describen la manera de desarrollar los valores de ajuste del programa basandose en el diagrama

de tiempo.

* No se provee explicacion sobre la operacion de la méaquina de coser.

H Ejemplo 1

Secuencia 1 para el apilador
Esta secuencia eyecta inmediatamente el material después que la abrazadera de trabajo se eleva al completar la

costrua, y programa la operacion de apilado.

Salida de opcion 4 BARUI: Para retener material
Salida de opcion 5 BAR?2: Para mover material
Salida de opcion 6 AIR: Para soplado de aire

Diagrama de tiempo

@ BARIT
-
1,2 seg.
5 BARZ
g = -
0,5seg. * 0,7 seg.
B AR

=l
T- O’

-
5 seg. 1,7 seg.

Suba la abrazadera de trabajo cuando se haya completado la

costura.

Valores de ajuste del programa

Condicién d lid Condiciones de Condiciones de
ondicion de salida: 3 3
° Ai d o I Croném | Croném habilitacién m inhabilitacion @
N° de juste de etro 1 etro 2 °
salida | operacion: N° de . N° de . N d.e. ]
g Contenido [ms] [ms] ... | Contenido | condici | Contenido
condicion condicion 4n
. Elevacion de la . .
4 |Encendido) 5y razaderade | 0 | 1200 6 | Findela} o | Salida6
(ON): . costura OFF
trabajo
Encendido .
5 (ON): 76 Salida 4 ON 500 700 - - - -
Encendido .
6 (ON): 76 Salida 4 ON 500 1700 - - - -
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H Ejemplo 2

Secuencia 2 para el apilador
Esta secuencia eyecta inmediatamente el material después que la abrazadera de trabajo se eleva al completar la
costrua, y programa la operacion de apilado.

Salida de opcion 3 UP/DW: Subida/bajada para remocion de
material
Salida de opeion 4 MOVE: Movimiento para remocion de
material
Salida de opcion 5 BARUI: Para retener material
Salida de opcidén 6 BAR?2: Para mover material
Diagrama de tiempo
@ UP/DW
-
02
M MOVE L
/ i
) BART :
M ~=-=10ms i=10ms
5 BARZ
) 0,5 seg.
La deteccion del
cédigo de disparo . y
durante la costura — Sensor de apilado (entrada de opcion 2)
ON
Movimiento del punto de

comienzo de costura después —— Sensor de subida de la abrazadera (entrada de opcién 1)

que termina la costura ON
Valores de ajuste del programa
Ajuste L . Condiciones de Condiciones de
R Condicion de salida: Croném | Croném e, m . e
N° de de etro1 | etro 2 habilitacién inhabilitacion
salida | operaci ° ° °
6n: N° de Contenido [ms] [ms] N° de Contenido N°de | Contenido
. condicién condicién condicién
Movimiento La maquina

ON 5 del punto ((ije 0 0 de coser

3 comienzo de 6 Fin de la costura 1 retorna a la

costura posicion

OFF 78 Salida 5 ON 200 0 hogar
ON 14 De‘teccmn de 0 0

4 disparador _ _ _ _
OFF 40 Entrada 1 ON 0 0
ON 42 Entrada 2 ON 0 0

5 _ _ _ _
OFF 78 Salida 6 OFF 10 0

6 ON 75 Salida 3 OFF 10 500 - - - -
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H Ejemplo 3

Seiiales para los equipos externos
Cuando se conecta a la unidad de secuencia externa, esta secuencia programa operaciones para emitir sefiales de

sincronizacion.
Salida de opcion 4 READY: Senal listo para coser
Salida de opcion 5 END: Seiial de fin de costura
. ., THBK: Seiial de deteccion de rompimiento de
Salida de opcioén 6 .
hilo
Diagrama de tiempo
@) READY
s 0,1 seg. :
- :
& END :
® THBK 5
M
Movimiento del punto de — Retorno a la posicion hogar de la maquina
comienzo de costura de coser o cambio de N° de P.
Movimiento del punto de comienzo de — L— Comienzo del paso de vuelta o retorno a la posicion
costura cuando termina la costura hogar de la maquina de coser o carga de N° de P.

— Deteccion de rompimiento

del hilo
Valores de ajuste del programa
A Condicién d lid Condiciones de Condiciones de
juste ondicion de salida: . ;
N° de jde Croném | Crondm |  habilitacién m inhabilitacién
salida |operacio| N°de etro1 | etro2 ['Noge N° de
n: condici6 Contenido [ms] [ms] | condici | Contenido | condici | Contenido
n 6n 6n
ON 5 Mov1m}ent0 del punto 0 0
de comienzo de costura
La maquina de coser
4 1 retorna a la posicion - - - -
OFF hogar 0 0
17 Cambio de N° de P.
. . La maquina de
5 ON 2 Movnmento del punto 0 100 6 Fin de la 1 coser retorna a la
de comienzo de costura costura .
posicion hogar
Deteccion de
ON 16 rompimiento del hilo 0 0
6 3 Comienzo de paso de — — — _
OFF retorno 0 0
77 Salida 4 OFF
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Uso de la salida de opcion extendida (Basica)

Esta seccion provee una descripcion comprensiva de la manera de usar la salida de opcion extendida para proveer un
rango de ejemplos de manea que los usuarios los puedan usar con facilidad.

Los ejemplos muestran los programas que pueden ser tratados y probados s6lo con la maquina de coser de tipo de aire.

itemes necesarios

BAS-341JX, BAS-342]X

Manual de servicio de maquina de coser (Consultelo por detalles sobre el método de ajuste del interruptor de memoria.)

Ejemplos simplificados de salida de opcién extendida

Las programaciones N° 1 a N° 20 son posibles como salidas de opcion; la N° 15 es para la salida de valvula de aire de
la abrazadera de trabajo izquierda y la N° 16 es para la salida de valvula de aire de la abrazadera de trabajo derecha. Si
las salidas N° 15 y 16 estan programadas como salida opcional, la abrazadera de trabajo no funcionara como estaba
originalmente programada, sino que funcionara como salida de opcion. Los ejemplos muestran la manera de programar
las salidas de opcion N° 15 y 16 para confirmar su operacion (aceptable si las abrazaderas de trabajo izquierda y
derecha funcionan de la manera programada).

[Precaucion]
Un ejemplo muestra la manera de coser con la abrazadera de trabajo levantada.Tenga cuidado al
intentarlo.
Asegurese de remover la aguja antes de confirmar su operacion.

B Activando y desactivando el enclavamiento de salida correspondiente a las operaciones
de la maquina de coser
Cree un programa para subir y bajar automaticamente la abrazadera de trabajo izquierda (salida de opcion N° 15 ON
y OFF) en el punto de comienzo de la costura.

1. Tener el programador en mano y seguir las instrucciones dadas en "Apertura de la pantalla de ajuste de salida de
opcion extendida" (consultar pagina 81) para mostrar los ajustes de salida.

2. Consultar la tabla de los nimeros de condiciéon de modo de operacion de la maquina de coser (consulte la pagina
87), ajustar “ON” cuando se establezca la condicion N° 2 (al completar el movimiento del punto de comienzo de
costura). Ajuste el Crondmetro 2 a 1 seg. (1000 ms). En la pantalla de ajuste, haga los siguientes ajustes.

Nuevo Programa de Opcidnes Extendid BB+ TRR =
no.saiida | « [JKCH ~

off On Alternar Condicion

4 - k4 - 24 - &y -
7B - - B -
4 - K4 - 4 - & - |

d] om NG o HO) o NS - |
¢ HESE X I © R

olENN

Seleccionar la condicion No. 2, y luego tocar m
Después de introducir el ajuste, se actualizara el valor numérico en la columna de la pantalla de ajustes de la
salida de opcion extendida, para verificar si el valor se introdujo correctamente.

3. Tocar I%'

4. Guardar los ajustes en la memoria interna del panel, luego tocar m
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CAPIiTULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

5. Mostrar los ajustes de salida de opcion extendida una vez mas y luego tocar -"9 para aplicar la salida de
opcion extendida que se guardd en el paso 5 en la maquina de coser.

6. Lea los datos de costura corta de aproximadamente 10 puntos. Ajuste el conmutador de memoria N° 50 a 4 (la
abrazadera de trabajo no sube automaticamente cuando se completa la costura). Efectue la operacion de costura.

Confirme que la abrazadera de trabajo izquierda esta en la posicion levantada, que permanece en esa posicion por un
segundo, y luego baja cada vez que la aguja retorna a la posicion de comienzo de la costura. Si la abrazadera de
trabajo izquierda opera de esta manera, ésta esta operando de acuerdo con el programa.

B Modificacion de los datos programados
Modifique los datos de programa existente de acuerdo con el procedimiento que se describe en “Activacion y
desactivacion de enclavamiento de salida correspondiente a las operaciones de la maquina de coser”.

1. Exhibir los ajustes de salida de opcion extendida.

2. Tocar B"

Cargar los programas que ya han sido escritos.
A+ T BRA &

3. Visualice la pantalla de ajuste de salida. Ajuste el Cronometro 1 a 0,5 seg. (500 ms) y el Crondémetro 2 a 0,5 seg.
(500 ms).
En la pantalla de ajuste, haga los siguientes ajustes.

Nuevo Programa de Opciénes Extendid: F-4+ W B -

no.saida < [JEEN >~
Alternar Condicion

off On

vHE - EE - -

vHE - BE - -

v HE - E - B N

o N ¢ I ¢ I3 © R

I XN I cEE
S -

El ajuste [1000] existente del temporizador 2 se actualizara y reescribira con [500].

4. Llevar a cabo los pasos 4 al 6 de "Activando y desactivando el enclavamiento de salida correspondiente a las
operaciones de la maquina de coser" para sobrescribir la salida de opcion extendida.

5. Efectte la operacion de costura. Confirme que el tiempo que pasa desde que la aguja retorna al punto de
comienzo de costura hasta que la abrazadera de trabajo izquierda sube es mas largo (ya que el ajuste del
Crondémetro 1 ha cambiado de 0 a 0,5 seg.), y que el tiempo que la abrazadera de trabajo toma en subir es menor
(ya que el ajuste del Cronometro 2 ha sido cambiado de 1 a 0,5 seg).
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B Programacion individual de encendido y apagado
En los ejemplos de “Activacion y desactivacion de enclavamiento de salida correspondiente a las operaciones de la
maquina de coser” y “Modificacion de las programas que ha programado una vez”, se describio un procedimiento
que describe la manera de crear un programa para mantener el estado activado de la salida por un tiempo ajustado
por el Crondometro 2, y retornarla al estado desactivado automaticamente.

En este ejemplo, se crea un programa para abrir automaticamente la abrazadera de trabajo izquierda en el punto de
comienzo de la costura (salida de opcion N° 15 ON) y cerrarla simultaneamente cuando la maquina comienza
(salida de opcion N° 15 OFF). Confirme que las condiciones de salida de activado y desactivado son diferentes.

1. Tenga el programador a mano y exhiba los ajustes de salida.

2. Consultar la tabla de los numeros de condicion de modo de operacion de la maquina de coser (consulte la pagina
87), ajustar “ON” cuando se establezca la condicion N° 2 (al completar el movimiento al punto de comienzo de
costura). En la pantalla de ajuste, haga los siguientes ajustes.

Nuevo Programa de Opcines Extendid: Bt TBERERaE

no.saiida < [N >
off On
v I

Alternar Condicion

v I < e

4 - ™M - ™M - &3 -
4 - ™M - ™M - &I - |
¢ IR ¢ I ¢ I -
@]  oms  M&  oms & oms NS - |

SIEEN

3. Consultar la tabla de nimeros de la condicion del "Modo para operacion de la maquina de coser" (consulte la
pagina 87), ajustar a "Apagar cuando se establezca la condicion No. 3 (antes de que la costura empiece)".
Ingresar en la pantalla de ajustes como se muestra a continuacion.

Nuevo P de Opcidnes Extendid: a4 T B -

no.salida < [JKCHN ~

off On Alternar Condicion

v K v I -
4 - 2 - 4 - &8 -

4 - 4 - 4 - & -
@] om NOJ om J& 0w WS - |

@ o g o & - S
S .

4. Tocar Ilg-w para guardar la salida de opcion extendida.

5. Mostrar los ajustes de salida de opcion extendida una vez mas y luego tocar *!3 para aplicar la salida de
opcion extendida que se guardd en el paso 4 en la maquina de coser.

6. Efectie la operacion de costura. Confirme que la abrazadera de trabajo izquierda se levanta después que la aguja
retorna al punto de comienzo de la costura y que baja cuando la costura comienza.
Como se muestra en el ejemplo anterior, cuando el Cronémetro 2 se ajusta a [0000], el estado activado o
desactivado permanece sin cambiar después que se establece la condicion.

96 BAS-341JX, BAS-342JX, Programador



CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

B Uso de los datos de disparador para activar la salida durante la costura
En el ejemplo de "Programacion individual de encendido y apagado", el No. 15 se programo para encenderse en el
punto inicial de costura. En este ejemplo, el ajuste se cambid para que se encienda durante la costura. No cambiar el
ajuste del apagado en el inicio de la costura que se establecio en el ejemplo de "Programacion individual de
encendido y apagado".

1. Tocar B"

Cargar los programas que ya han sido escritos.
O+ TRER S

2. Consultar la tabla de nimeros de condicion de modo de operacion de la maquina de coser (consulte la pagina 87),
ajustar “ON cuando la condicion N° 14 (deteccion de datos de disparador) se establezca”. En la pantalla de ajuste,
sobre-escriba los valores de la manera siguiente.

Nuevo Progt de Opciénes BO+TEE =
no.saica <« [JEEHN -
off On Alternar Condicion

4 - M -+ *4 - Ky - |
- R4 - 4 - K& - |
- R4 - 4 - K&y - |
@] om MO ome NOJ ome WS -
6] o JoF oms  J&] o IS -

S - |

Verificar que siguen presentes los datos que se ajustaron en el "Programacion individual de encendido y
apagado".

3. Tocar % para sobrescribir la salida de opcion extendida.

4. Exhibir la salida de opcidn extendida una vez mas. Tocar -’9 para aplicar la salida de opcion extendida que se
sobrescribi6 en el paso 3 en la maquina de coser.

5. Cargar el programa de costura para editar y agregar el codigo en la posicion deseada. ("Agregar y borrar codigos
en los puntos de costura" en el "Capitulo 3: Programacion con iconos" (pagina 47)).
En la pantalla de edicion de codigos, especificar "No pausado” para la opcion de salida No. 15. Ingresar en la
pantalla de ajustes a continuacion.

Sin Pausa

6. Después de agregar el codigo, guardar el programa de costura bajo un nuevo numero de programa.
7. Realizar la costura.

Verificar que el prensatelas izquierdo suba a la posicion donde se agreg6 el codigo, y que baja cuando la costura
comienza.
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B Salida de secuencia

Esto supone que la opcion de salida es para la apiladora (un dispositivo que expulsa el material después de
completar la costura). Crea un ejemplo de secuencia de salida después de que el prensatelas sube cuando la costura
termina.

98

Primero, hacer los ajustes para la opcion de salida No. 15 para que se encienda y apague correspondiendo a la
elevacion del prensatelas. Luego, ajustar el No. 16 para se encienda y apague, y luego agregar la condicion al final

de la costura, segun se explica en la seccion a continuacion.

1.
2.

Tenga el programador a mano y exhiba los ajustes de salida.

Consultar la tabla de numeros de condicion de la salida estandar (consulte la pagina 87), ajuste la condicion de
salida N° 15 a “ON cuando la condicion N° 30 se establece (después que sube la abrazadera de trabajo)”, ajustar
el Cronémetro 2 a 1,2 seg. (1200 ms).

Introducir los siguientes ajustes de salida de opcion extendida.

Nuevo Programa de Opciénes Extendidas E—D -b:_fl E@ + W =] -
no.saica < [JEENN ~
off Alternar Condicion

On
4 - ™4 - M - ;- |
v E - - -
v E - - B -
¢l ¢ I ¢ I ©EEE
¢ X IR ©BEE
olENE

3. Consultar la tabla de numeros de condicion de la salida de opcion extendida (consulte la pagina 88), ajuste la

condicion de salida para N° 16 a “condicion N° 98 (cuando N° 15 esta activada)”, ajustar el Cronémetro 1 a 0,5

seg. (500 ms) y el Cronémetro 2 a 0,7 seg. (700 ms).

En la pantalla de ajuste, haga los siguientes ajustes.
Nuevo Programa de Opciones Extendidas B>+ T R
no.saica < [N ~

off on Alternar Condicion

4 - M4 - ™M - & -
v HE - - B N
4 - 4 - 4 - &N - |
cHEN ¢ EXE ¢ IR - B

o K& o (8 o IS -
o I

Tocar Ilg-l| para sobrescribir la salida de opcion extendida.

Exhibir la salida de opcion extendida una vez mas. Tocar -"3 para agregar la salida de opcion extendida que
fue sobrescrita en el paso 4 en la maquina de coser.

Efectue la operacion de costura.Ajuste el conmutador de memoria N° 50 a 3 (las abrazaderas de trabajo suben
automaticamente cuando se completa la costura) para efectuar la operacion de costura. Confirme que la
abrazadera de trabajo izquierda (N° 15) esta activada y que la abrazadera de trabajo derecha (N° 16) esta
activada después de un retraso de 0,5 seg. Y que ambas estan desactivadas en 0,7 seg. correspondientemente con
la subida de las abrazaderas de trabajo (en este ejemplo, las abrazaderas de trabajo derecha e izquierda operan
como salidas de opcion).

Presione el pedal de pie para confirmar que N° 15 y N° 16 estan activada y desactivada. Al rearrancar, confirme
que la abrazadera intermitente esté en la posicion bajada.

En el modo de salida de secuencia (las salidas se encienden y apagan constantemente), puede ser til especificar

la primera salida que se enciende asi como la condicion de salida para la maquina de coser. Luego, especificar
los momentos en que la primera salida se encendera o apagara, asi como la condicion de la salida subsiguiente.
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B Agregado de condiciones de habilitacion (AND) a la salida de secuencia
En el ejemplo de la seccion previa, las salidas de opcion N° 15 y N° 16 se activan y desactivan incluso cuando usted
presiona el pedal de pie.

En esta seccion, agregue las condiciones de habilitacion para permitir que la salida sea activada y desactivada
solamente cuando se termine la costura.

1. Tocar B"

Cargar los programas que ya han sido escritos.
EEEIEE N N-R-K

2. Consultar la tabla de nimeros de la condicion del "Modo para operacion de la maquina de coser” (consulte la
pagina 87), ajustar la condicion que habilite el No. 15 a "Habilitar los ajustes cuando se establezca la

condicion No. 6 (después de que la costura termine)". Ajuste a "Deshabilitar el ajuste o (condicion No. 101
en la "Tabla del nimero de la condicion” en la pagina 88) cuando la salida No. 16, que termina la salida de una
secuencia continua esté apagada.

Nuevo Programa de Opciénes Extendid: BAtTERER®
No.salica < [JECHN >
off Alternar Condicion

On
4 - K4 - 4 - 8 - |
4 - K4 - 4 - N - |
4 - 4 - 4 - N - |
@] om @] ome MO) ome WS o |
€] oms N czome NG ome NS - |

SIEEE

1 P . ., .
3. Tocar |'§| para sobrescribir la salida de opcion extendida.
Si una condicion habilitante se ha establecido, el estado de desconexidn es el ajuste inicial.

4. Exhibir la salida de opcion extendida una vez mas, y luego tocar -'3 para aplicar la salida de opcion
extendida que fue sobrescrita en el paso 3 en la maquina de coser.

5. Lea los datos de costura para efectuar las operaciones de costura.
Confirme que las abrazaderas de trabajo izquierda y derecha (salidas de opcion N° 15y 16) no operan cuando el
pedal de pie esta presionado, sino que se activan y desactivan correspondientemente con la subida de las
abrazaderas de trabajo cuando se completa la costura. (Confirme que la abrazadera intermitente esté en la
posicion bajada. Presione el conmutador de comienzo.)

Si usted ajusta “habilitacion ' como la condicion de habilitacion”, usted generalmente necesita ajustar
"inhabilitacion O™ también.

En el ejemplo a continuacion, establecer una condicion habilitante (AND) en el primer No. de salida que se
encendera y apagara. Luego, establecer el nimero de la condicion del ultimo encendido o apagado para la

secuencia asi como la condicion de desactivacion.

Si usted no establece las condiciones de habilitacion como en los ejemplos anteriores, las salidas se activan y
desactivan de acuerdo con los ajustes hechos en la pantalla de ajuste de salida.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

Uso de la salida de opcion extendida (Aplicacion)

Con la condicion previa de que se cree un tablero de verificacion, esta seccion describe la manera de crear programas
presentando algunos ejemplos.

items necesarios (distintos de los de la parte basica)

Tablero de verificacion (Consulte “Material de referencia” pagina 109 - 110.)

Limitaciones de salida opcional extendida

Si el nimero de puntos de salida excede 24.(incluyendo la salida del prensatelas, etc.)
Si el nimero de puntos de salida excede 16.

La verificacion de entrada durante la operacion de la maquina de coser esta inhabilitada. Por lo tanto, la operacion
de activado y desactivado detectada por la entrada desde el pedal de conmutador de pie durante la costura no es
posible.

La salida de secuencia durante la operacion de la maquina de coser esta inhabilitada.
La operacion de activado y desactivado de la salida mediante el ingreso de datos de disparador de los datos de
costura esta habilitada.

La pausa temporal de la maquina de coser para operar la salida de opcion extendida ingresando datos de disparador
esta habilitada. (La entrada y la salida estan habilitadas en este caso.)

Inhabilitada cuando se establecen muchas condiciones AND. Por ejemplo, la operacion por conmutacion entre
modos multiples e inhibicion de salida mediante la combinacion de entradas multiples esta inhabilitada.

Hasta 2 condiciones de entrada Y (AND) se pueden establecer para cada opcion de salida. La configuracion de 3
condiciones AND de entrada se habilita al ajustar una salida como una salida virtual. (Consultar "Ejemplos de
salidas de opcion" en la pagina 93, 99).

El control de la salida de motor de paso incorporado mediante la salida de opcion extendida esta inhabilitado.
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Ejemplos de salidas de opcion (Aplicacion)

B Automatizaciéon del comienzo de la costura
Si usted ajusta el conmutador de memoria N° 950 a ON, la costura comienza automaticamente después de activa la
salida de opcion N° 1.
Cree un programa para hacer que la maquina comience la costura después que se baja la abrazadera de trabajo.

1. Cambiar los interruptores de memoria a los ajustes siguientes.
No.50=4, No.57=0N, No0.950=0N

2. Tenga el programador a mano y exhiba los ajustes de salida.
Si existe alguna salida de opcion extendida que ya ha sido registrada, debe borrarse primero.

3. Consultar la tabla de los nimeros de las condiciones "Salida estandar" (ver la pagina 85), establecer la condicion
de salida para el No. 1 a "Activar cuando se establezca la condicion No. 31 (después de que baje el prensatelas)”,
y ajustar el Temporizador 2 a 100 ms. Introducir los siguientes ajustes de salida de opcion extendida.

Nuevo Programa de Opciones Extendidas [+ W B -

No.Salida < _ >

off On Alternar Condicion

4 - K4 - & - &y -

4 - K4 - & - &y -

4 - K4 - 2 - &y -

d] om N@] om NG om NS - |

€] ome  N&] ooms JE ome NS - |
SlIENN

4. Tocar % para escribir la salida de opcion extendida.

5. Exhibir la salida de opcion extendida una vez mas. Tocar "‘9 para aplicar la salida de opcion extendida que
fue escrita en el paso 4 en la maquina de coser.

6. Lea los datos de costura. Presione el pedal de comienzo. La maquina de coser detecta la posicion hogar y se
mueve al punto de comienzo de la costura. Aunque al presionar el pedal de comienzo generalmente se comienza
la operacion de costura, esto no ocurrird cuando el conmutador de memoria N° 950 esté ajustado a ON. Presione
dos veces el pedal de pie para subir y bajar la abrazadera de trabajo. Confirme que la costura comienza después
que el pedal de pie ha alcanzado la posicion de bajada.
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B Control del comienzo de la costura suministrando una verificacion de entrada a la funcion

de arranque automatico
Agregue la entrada de opcion N° 1 a las condiciones de habilitacion en la seccion previa.

1.

Tocar E" y cargar los programas que ya han sido escritos.

ENEEIR TN NER

2. Visualice la pantalla de ajuste de condicion de habilitacion. Consulte la tabla de numeros de condicion de entrada

102

externa (consulte la pagina 86), ajuste la condicion de habilitacion a N° 1 para “habilitar cuando la
condicion N° 40 (entrada 1 ON) estd establecida”. Ajuste “inhabitacion Q cuando la condicion N° 41 (entrada
1 OFF) est4 establecida”.

Nuevo Programa de Opciones Extendidas At TRR S
no.saida < K

off On Alternar Condicion

4 - 4 = M - M8 o
4 - k4 - 4 - & - |
4 - k4 - 4 - & - |
@] oms  HO] ome  HO]  ome WS 4|

@] oms  N&] oms M oms NS -
S IENE

. Tocar % para sobrescribir la salida de opcion extendida.

Exhibir la salida de opcion extendida una vez mas, y luego tocar -"9 para aplicar la salida de opcion
extendida que fue sobrescrita en el paso 3 en la maquina de coser.

Como un paso 7 adicional en "Automatizacion del comienzo de la costura”, confirmar ademas que la costura
comienza solo cuando esté activa la opcion de salida No. 1.

Al llevar a cabo los controles de secuencia de elevacion y bajada del prensatelas usando las opciones de salida
como se muestra en el ejemplo anterior, se puede configurar la maquina de coser para que el material se cargue
automaticamente antes de la costura.
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B Agregado de la verificacidon de entrada para efectuar los ajustes de 3 condiciones AND de
entrada

Este ejemplo agrega "cuando las opciones de salida No. 1 y 2 estan activadas" a las condiciones habilitantes en el
ejemplo anterior de "Control del comienzo de la costura suministrando una verificacion de entrada a la funcion de
arranque automatico". "Después que el prensatelas bajo (condicion No. 31)" ha sido establecida como la condicion
de salida. En consecuencia, se establecen un total de 3 condiciones de entrada AND.

Hasta 2 condiciones de entrada AND se pueden establecer para cada opcion de salida. 3 condiciones de entrada
AND se configuran para establecer una salida como una salida virtual. En este caso, ajuste la salida d eopcion N° 2
como salida virtual.

1. Tocar E" y cargar los programas que ya han sido escritos.

=[S+ W B

2. Exhibir los ajustes de salida de opcion extendida.
Consultar la tabla de niimeros de la condicion de la "Salida opcional extendida" (consulte la pagina 86), ajustar

la condicion para habilitar el No. 1 a "Activar el ajuste cuando se establezca la condicion No. 72 (salida 2

activada)". Ajuste "Desactivar Q cuando se establezca la condicion No. 73 (salida 2 desactivada)".

Nuevo Programa de Opcidnes Extendidas B—b -E’I B@ + W =]

No.Salida < _ >
Alternar Condicion

«— «“ v B <
4 - ™4 - M - o’ -
4 - 4 - "4 - I -
@] oms MG oms MG 0w HS]  |
@] oms M oms NE  oms S - |

S -

3. Consultar la tabla de ntimeros de la condicion de la "Entrada externa de la opcion extendida" (consulte la pagina
86), ajuste la condicion para habilitar el No. 2 a "Activar el ajuste cuando se establezca la condicion No. 40
(entrada 1 activada)". Ingrese en la pantalla de ajuste de la siguiente manera.

Nuevo Programa de Opciénes Extendidas a4+ 1m R

No.Salida < “ >
Alternar Condicion

«— «/“ v HEE < EEN
4 - 4 - " - o’ - |
4 - 4 - ™ - ;o - |
@] o Mg oms MG oms NN - |
@] om M&] om NE o N -

S -

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador 103



CAPIiTULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

4. Consultar la tabla de numeros de la condicion de la "Entrada externa de la opcion extendida" (consulte la pagina
86), ajuste la condicion de desactivacion de la salida para el No. 2 a "desactivar cuando se establezca la
condicion No. 41 (entrada 1 desactivada)". Ingrese en la pantalla de ajuste de la siguiente manera.

Nuevo Programa de Opcidnes Extendidas =%+ T B

No.Salida < n >
Alternar Condicion

«“ «_ v B -
4 - ™4 - " - ol -
4 - ™4 - " - I -
@] o MG oms MG 0w S - |
@] oms M oms NE  oms NS - |

S -

5. Consultar la tabla de nimeros de la condicion de la "Entrada externa de las opcion extendida" (consulte la pagina

86), ajuste la condicion para habilitar el No. 2 a "Activar el ajuste cuando se establezca la condicion No. 42
(entrada 2 activada)". Ajuste "Desactivar Q cuando se establezca la condicién No. 43 (entrada 2 desactivada)".

Nuevo Programa de Opciénes Extendidas [ W S B =
No.Salida <« “ >
off Alternar Condicion

v I «/“ v HEE B
4 - 4 - " - I - |
4 - 4 - ™ - &I - |
@] oms MG oms WA 0w HS] s |
@] oms M o NEl  oms NS - |

S -

6. Tocar % para sobrescribir la salida de opcion extendida.

7. Exhibir la salida de opcion extendida una vez mas, y luego tocar -'3 para ampliar la salida de opcion
extendida que fue sobrescrita en el paso 6 en la maquina de coser.

8. Confirme que la costura comienza cuando la abrazadera de trabajo baja cuando ambas entradas de opcion N° 1 y
2 estan ON.

En el ejemplo anterior, la condiciéon de salida para la salida virtual No. 2 encendida es la condiciéon No. 40
(entrada 1 encendida).

Si la entrada 1 ya estd encendida cuando la fuente de energia se encienda, la salida virtual No. 2 no se encendera.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

B Pausa temporal durante la operacién de secuencia
Programe el Ejemplo 1 del manual de instrucciones. Confirme la salida de opcion durante la pausa temporal.

1. Usar Bﬁ para borrar la salida de opcion extendida registrada.

2. Consultar el Ejemplo 1 (Secuencia 1 para el apilador) en el manual de instrucciones del programador (consulte la
pagina 89), programe las salidas de N° 4, 5 y 6 y las condiciones de habilitacion para N° 4.

3. Cuando el programa esta funcionando como deberia, presionar el interruptor de pausa temporal durante la
operacion de secuencia para cancelarlo.
Al operar la pausa temporal durante la operacion de secuencia efectia la pausa temporal de la secuencia. Para
completar la secuencia, efectie una operacion de restauracion.

4. Agregue la condicion N° 15 (cuando la maquina de coser entra en el estado de pausa temporal), como condicion

para la salida N° 4, 5 y 6 OFF.
Si usted presiona el conmutador de pausa temporal, la salida se desactiva inmediatamente.
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA
Manera de crear programas

B Seleccion del hardware en el lado de salida
Use las salida de recolector abierto NPN.

Tarjeta de circuitos

+24V
?

Terminal

Zs

l 1=70 mA

Se asume que se usa una valvula de aire disponible opcionalmente.
Ademas de la valvula de aire de 24V, use un relé de 24 V C.C.

Terminal de salida.

L Carga [

Tablero de circuitos Relé de 24 V externo

+24V
?

Terminal

Oo—

z

Carga

Terminal de salida.

]

Los fusibles no estan incorporados en el circuito de salida. Para evitar que el circuito resulte dafiado si la salida se

cortocircuita, se recomienda que monte un fusible extgerno para cada circuito.

H Seleccion del hardware en el lado de entrada

Uso de entradas IC no aisladas.

Tablero de circuitos Conexién de ejemplo a un sensor de proximidad

o +24V Ve

Salida de sensor

4.7KQ
@ é Terminal de entrada Salida de sensor Colector abierto de NPN
ov

ov

Ademas de usar un conmutador de contacto o un sensor de 24 V, use los relés para aislar las entradas.

Tablero de circuitos Relé externo
+5V o
(P | +24V
| -
§4-7KQ Terminal de entrada % Equipos
LT L
oV externos
(e}
| i1 |

Use los relés para un circuito electronico con una carga de aplicacion minima de 5 Vy 1 mA o menos.

106 BAS-341JX, BAS-342JX, Programador



B Creacion de una tabla de asignacion de entrada/salida (1/0)
Asigne el hardware seleccionado para completar la tabla.

Tabla de salidas de opcidén

. Asignacion Conector.
N° de salida —
de opcién Nombre Descripcion N° de N° de clavija
conector Senal | +24V
é P35 2 10
3 (EXOUT1) 7 11
4 1
5 2
6 3
7 P12 4 9
8 (AIR2) 5 10
9 6
10 7
11 8
12 8
}i P35 ; 10
15 (EXOUT1) 5 11
16 1
17 1
18 P13 2 5
19 (AIR3) 3
20 4
21 1
22 P45 2 5
23 (EXOUT3) 3 6
24 4
Tabla de entradas de opcién
Asignacion Conector.
N° de entrada —
de opcidén Nombre Descripcion N° de N’ de clavija
conector Senal | +24V ov
1 2 3 1
: e
(EXIN1)
4 11 12 10
5 14 15 13
6 2 3 1
: A e
9 ( ) 11 12 10
10 14 15 13
11 P34 2 5 1
12 (EXIN3) 3
13 P35
(EXOUT1) 12 1 ?
14 P8
(SENSOR1) 1 10 12
17 P44 5 4 6
181 (EXIN4) 2 1 3
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CAPITULO 4 SALIDA OPCIONAL EXTENDIDA

B Creacion de un diagrama de tiempo y una tabla de valores de ajuste de programa

Véanse los ejemplos en las paginas 91 a 93.

1. Cree un diagrama de tiempo en que se muestren las operaciones de activacion y desactivacion de las entradas y

salidas en secuencia del orden de operacion.

2. Tabule los valores de ajuste del programa basandose en el diagrama de tiempo y la tabla de niimeros de

condiciones (véase la pagina 87).

3. Ingrese los valores usando el programador.

Uso de la salida de opcion extendida (Material de referencia)

Apéndice

Partes para la opcion extendida

Conector P35 EXOUT1
Para las salidas de opcion 1 a3y 12 a 16
Para la entrada de opcion 13
Conector de 12 clavijas de la serie NH de J.S.T.
Mfg Co., Ltd.

Alojamiento para el conector P12 AIR 2
Para las salidas de opcion 4 a 11

Alojamiento de 10 clavijas de la serie NH de J.S.T.

Mfg Co., Ltd.

Alojamiento para el conector P13AIR 3
Para las salidas de opcion 17 a 20
Alojamiento de 5 clavijas de la serie NH de J.S.T.
Mfg Co., Ltd.

Envoltura para conector P45 EXOUT3
Para salida opcional 21 - 24
J.S.T. Mfg. Co., Ltd. Serie NH de 6 clavijas

Partes para la entrada de opcion extendida

Alojamiento y pasador para el conector P10 EXIN
1
Entradas de opcion 1 a 5
Alojamiento de 16 clavijas de la serie PHD de
J.S.T. Mfg Co., Ltd.

Alojamiento y pasador para el conector P11 EXIN
2
Entradas de opcion 6 a 10
Alojamiento de 18 clavijas de la serie PHD de
J.S.T. Mfg Co., Ltd.

Alojamiento y pasador para el conector P34
EXIN3
Entradas de opcion 11 a 12
Alojamiento de 5 clavijas de la serie PH de J.S.T.
Mfg Co., Ltd.

Alojamiento y pasador para el conector P8
SENSOR 1
Entrada de opcion 14
Alojamiento de 12 clavijas de la serie PAD de
I.S.T. Mfg Co., Ltd.

Clavija de envoltura para conector P44 EXIN4
Entrada opcional 17-18
J.S.T. Mfg. Co., Ltd. Serie NH de 6 clavijas
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Diagrama de circuitos del tablero de verificaciéon

BAS-341JX, BAS-342JX

! Tablero de circuitos | ! o o
principal i :
P10 EXINT | |
1 1 '
1 |0V = _|
2 Entrada de opci6 2 Entradal-
pcion 1
3 | +24V
4 ]xov | | |Entrada2
5 Entrada de opcion 2 fy o o—
6 | +24V olll o
7 |0V ] 3 !
8 Entrada de opcion 3 $ ' ; |8 | i MH
9 [f2av & = !
10| =0V a | Entrada4
11 Entrada de opcién 4 11 i =
12 |+24V | !
13 |0V H
Entrada
14 Entrada de opcion § 114 ! —O§/o—
15 |+24V \ i
16 |N. C.
" |
P11 EXIN2
1
1|0V —
2 Entrada de opcion § | 2— I Mjoa/so_
3 | +24V H
4 |0V Entrada Z
5 Entrada de opcion 7] |15 |
6 |+24v . i
TV 2z Entrada 8
8 Entrada de opcién § 2 é 18 | o o—d
9 [F24v i i
10 | =0V K= | E
& ntrada 9
11 Entrada de opcion 9 « 11| oo
12 |+24V
13 |£0V | |14 | [| |Entrada
14 Entrada de opcién 1 —— o—
15| +24V
16 | +5V \ |
17 | +5V ' |
18 |[+5V
L i
P34 EXIN3 ©w .
|
1 [0V m‘ w5 ] Entrada 11
2 Entrada de opcion 1| |! D‘ﬁ | o0
3 Entrada de opcién 12 Df E 13| —
nirada opcional (Repussto) £
[ B Entrada
5 |+24V } |
. |
| I
: P
P44 EXIN4
1 [+24v z 0 Entrada
2 Entrada de opcién 1§7"|! © '
3 [£ov & £
4 | +24V é 5 Entrada
5 Entrada de opcion 173 || .
R E e |

Tablero de verificacion

: Tablero de circuitos

(o)

]
1
‘ | principal
Salidal6 5 3.3kQ 1/4W o 1 | P35
VW 1t —1 [| | ! |salida de opcisn 16
f 2
| Salidals X I — | 2 |salida de opcién 15
——M—H ! ;
1} 3 3 H (3
Salida14 \ | —4 ! Salida de opcién 14
AL > X — i 4 |salida de opcion 13
Salida13 ‘ b= : v
AN > E : ? 5 | salida de opcion 1
Salida1 N : | 6| ‘5 : % 6 |salida de opcion 2
Tlafili
— 7 . ..
Salida2 \ . ] E ! E Salida de opcién 3
——1 || | 8 |salidade opcién 1
salida3 X 9 5T oy
A +
. . — L 10) 10| +24v
Salida12 N\ | | T T
> Entrada | '
o | | 12} I 12 | Entrada de opcion 1
! :
— !
Salida 4 \ . i P12 AIR2
N
A A ! | 1 | salida de opcion 4
Salida 5 X I P g e _
ANV {>|—'— —3 I 2 |salida de opcion 5
Salida 6 N ] — 1 «[|=| 3 |salida de opcion 6
—\ WY > 4 |<=h=
. ] | I'| 4 |salida de opcion 7
Salida 7 X . N
AN >t E |4l z 5 | salida de opcion 8
Salida 8 X 6 = I S| 6 |salida de opcion 9
- I 7 |Salida d ion 10
Sa“dag T\ 8 : allida de opcion
AN M I | 8 |[Salida de opcién 11
Salida 10 X PN O N 7
FAAA X _l L [10] +oav
Salida 11 X | )
A > !
"
|
|
1
Salida 17 kY ! . P13 AIR3
Dt 1 <ll=| 1 |salida de opcion 17
Salida 18 =[] 2 |salida de opcion 18
VW D 3|55
Salida 19 kY li , il 7| 3 |salida de opeion 19
1 Lo
VvV > ' 412 ‘ 2| 4 [alida de opcién 20
Salida 20 5 | 5 i 2 ST
1
Salida 21 X ’ . | P45 EXOUT3
VW T — <[l= 1 |salida de opcion 21
Salida 22 ;_,7 - é i '| 2 |salida de opcion 22
3 = - —
Salida 23 \ li | —4 u‘) : %‘ 3 |Salida de opcién 23
Wy D I % & | 4 [salida de opcion 24
Salida 24 5 | "
é ’— ‘ — I 5 +eww
|| L6 +24v
1]
"

La entrada de opcion 14 es un conector compartido por la sefial de sensor de posiciéon hogar No se usa en el tablero de verificacion.
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Diagrama en bloques

Tendido del conector del tablero de circuitos principal

110

P14 P34 P32 P16 P18
HEAD SW \EXIN 3 PROGRAMER HEADMEM Y ENC
P13 P15 P17 P19
AR 3 PEDAL X _ENC P_ENC
P45
IE)1(;)UT3 \ I A | W | /u-\@@
| N :
AR 2 N \|_‘] [ o P20
P44 1 L o T ENC
EXIN 4 b F Q@ 5 N
Efiﬁ :\!i ] ol AN P21
P40 ﬂ L™ o XPM
STOP_SW1 a o -
P41 :| . O o //_ vPM
STOP_SW2 ﬁ | | ‘.
P50 | ; 2% et g
, uente de alimentacion,
EXOUT 1 / amarillo-verde)
P42
STOP_SW3 ;23?\4
P43
STOP_Sw4 LD2
P11 B (32V fuente de alimentacion,
amarillo-verde)
EXIN 2 | LD1
P8§———— (200V fuente de alimentacion,
SENSOR 1 naranja)
g(?N 1 P39
pg— POWER 1
HEAD
P7T——
SENSOR 2
P6 P5 P36 P4 P3 P2 P1
MT_ENC MOTOR Ninguno TPM SOL 2 SOL1 POWER 2

4168B
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS
Prefacio

Tareas que se pueden realizar usando el administrador de archivos

Este capitulo describe como usar el administrador de archivos.

El Administrador de archivos se puede usar para realizar las siguientes tareas para los archivos guardados en la memoria
interna del panel o en el medio de almacenamiento.

Verificar la informacion del archivo

Operaciones con archivos como cargar, borrar, copiar y cambiar el nombre del archivo

Leyendo archivos desde y guardando archivos en el medio de almacenamiento.

Ademas, el programador puede gestionar los siguientes formatos de archivos (extensiones).

(Los archivos distintos a los que se brindan a continuacion se podran exhibir y seleccionar, pero las operaciones en estos
archivos estan restringidas a cambiar el nombre del archivo, copiar y mover de ubicacion).

emb:
Sew:

seq:

Datos de costura

Datos de costura, programas de ciclo y parametros de usuario

Ajustes de opcion extendida

jpg, png, bmp, gif:  Archivos de imagenes

Descripcién de los iconos

Pantalla del administrador de archivos

Se exhibira
el medio
seccionado

actualmente

Esto —
selecciona y
anula la
seleccién de
todo.

Mostrar la ubicacién de la carpeta.

Tocar esto para cambiar el medio
Tocar esto para cambiar la carpeta.

de almacenamiento.

Memoria Interna

ISMS0001.SEW

ISMS0100.EMB

ISMS0100.SEW

ISMS0101.EMB

ISMS0101.SEW

SEW Archivo 2022/08/26 17:19 u

|
EMB Archivo 2022/08/2417:12
SEW Archivo 2022/08/2417:12

EMB Archivo 2022/08/2417:12

SEW Archivo 2022/08/24 17:12 n’—

Program No.1

test1

100,0 x 100,0 (mm) 238 puntadas
0,96 KB

Esto exhibe informacién
detallada del archivo.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Seleccion de medios, seleccion de archivos, direcciones, clasificacion

I Seleccionar medios para explorar
— D “’&' (Memoria interna del panel, tarjeta SD, medio USB)

.'n-: :_4'. Formateo del medio

6 9 Cambiar el medio

Mover a una carpeta superior

n Seleccionar/Anular la seleccion de todos los elementos

Cambiar la visualizacion

% Seleccionar archivos y cambiar la pantalla del archivo

@ Cambiar a la pantalla de la lista
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Cambiar a la pantalla de iconos

Operaciones con carpetas y archivos

Agregar carpetas

Editar nombres de archivos, nombres de carpetas y comentarios

Borrar archivos y carpetas

Copiar archivos y carpetas

Pegar archivos y carpetas

Editar archivos

Cambiar entre modos de seleccion multiple y seleccion unica

Copiando de la memoria interna de panel a otro medio (medio de almacenamiento)

Leyendo de otro medio (medio de almacenamiento) a la memoria interna del panel
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Exhibir las listas de archivos

Verificar la informacion del archivo

Esto exhibe los detalles de los archivos y las carpetas que estan almacenadas en varios medios (memoria interna del
panel y medio de almacenamiento).

1. Conectar los medios que contengan los archivos

4. Seleccionar el archivo que se desea verificar. La
que se desean verificar con el programador.

informacion detallada del archivo sera exhibira en
la parte inferior de la pantalla.

2. Enla pantalla @,tocar || para exhibir el

administrador de archivos. Pragram No.1

test1
100,0 x 100,0 (mm) 238 puntadas
0,96 KB

3. Tocar el icono ubicado en el extremo superior
izquierdo de la pantalla para cambiar al medio que
contiene los archivos que se desean verificar.

Tarjeta SD > BROTHER &« A

Cambiar el método de exhibicion de contenido a formato de lista o icono

Esto cambia el método que se usa para exhibir el contenido del archivo

1. Enla pantalla @,tocar B para exhibir el 4. Tocar
administrador de archivos.

5. El contenido de los archivos se exhibira en formato

__‘ de icono

3. El contenido de los archivos se exhibira en formato
de lista.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS
Clasificar la exhibicién (aplicando condiciones de clasificacion)

Se puede clasificar el contenido del archivo de acuerdo con un orden de clasificacion especifico.

1. Enla pantalla @ , tocar N para exhibir el administrador de archivos.

2. Tocar la pestaia "Nombre", "Tipo" o "Fecha" en la parte superior de la lista.

Tarjeta SD > BROTHER

Dm-_

3. El contenido del archivo se exhibira en orden ascendente o descendente basado en el elemento que se toco.

(El orden cambia entre descendente y ascendente cada vez que se toca el mismo elemento).
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS
Operacién con archivos

Borrar archivos y carpetas

Esto borra archivos que son almacenados en diversos medios (memoria interna de panel y medio de almacenamiento).
Es posible seleccionar mas de un archivo para borrarlos al mismo tiempo.

1. En la pantalla @, tocar AN para exhibir el

4. Se muestra el cuadro de didlogo de confirmacion de
administrador de archivos.

borrado, luego, se debe tocar kb
2. Seleccionar los archivos o carpetas que se desean
borrar. Tocar m para volver a la pantalla de la lista
(Para borrar mas de un archivo o una carpeta, usar de archivos.
el modo de seleccion multiple para seleccionar los
archivos o carpetas que se desean borrar).

Borrar
- —

3. Tocar m

= |l

v B[

Esta seguro quiere borrar archivo/carpeta?

5. Los archivos o carpetas seleccionados seran
borrados.
B E
[
MM

= 4
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS
Copiar archivos y carpetas

Los archivos y carpetas son guardados en medios que pueden ser copiados a la carpeta exhibida (memoria interna del
panel y medio de almacenamiento). Se puede seleccionar mas de un archivo para copiarlo al mismo tiempo.

1. En la pantalla @, tocar N para exhibir el 5. Tocar .

administrador de archivos.

2. Seleccionar los archivos o carpetas que se desean
copiar. @
(Para copiar mas de un archivo o una carpeta, usar el o

modo de seleccion multiple para seleccionar los i
archivos o las carpetas que se desean copiar).

3. Tocar .

—
ml * Si los archivos o carpetas en la fuente de copiado
y en el destino de copiado son los mismos, se
=8 mostrar4 la siguiente pantalla de dialogo.
L= L
MM Para sobrescribir, tocar [k,

E* Tocar m para volver a la pantalla de la

lista de archivos.

4. Para copiar, navegar hasta la carpeta de destino.

Pegar

Esta seguro quiere Sobrescribir el archivo/carpeta existente?

6. Los archivos o carpetas seleccionados se copiaran a
la carpeta que se muestra.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Mover archivos y carpetas

Los archivos y carpetas son guardados en medios que pueden ser movidos a la carpeta exhibida (memoria interna del
panel y medio de almacenamiento). Se puede seleccionar mas de un archivo para moverlo al mismo tiempo.

1. En la pantalla @ , tocar | para exhibir el

administrador de archivos.

2. Seleccionar los archivos o carpetas que se desean
mover.
(Para mover mas de un archivo o carpeta, usar el

modo de seleccion multiple para seleccionar los
archivos o carpetas que se desean mover).

3. Tocar E)E

= [z
E 5
o &

% [
Ej%

4. Para mover, navegar hasta la carpeta de destino.

5. Tocar .

= |[EE
o

]

6. Los archivos o carpetas seleccionados se moveran a
la carpeta exhibida.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Cambiar los nombres de los archivos o carpetas

Esto cambia los nombres de los archivos y las carpetas que estan almacenadas en varios medios (memoria interna del

panel y medio de almacenamiento).

Los comentarios adjuntos a archivos se pueden cambiar al mismo tiempo.

1. En la pantalla @ , tocar N para exhibir el

administrador de archivos.

2. Seleccionar el archivo o las carpetas a los que se
desean cambiar de nombre.

mfi

3. Tocar

4. La exhibicion cambiara a la pantalla de edicion de
nombres de archivos/carpetas y se podra editar el
nombre del archivo o la carpeta.

* En el caso de los archivos de datos de costura,
puede editar los comentarios al mismo tiempo.

Nombre

Comentario

: or
5. Tocar m

6. Elnombre del archivo, el nombre de la carpeta y/o
el comentario se modificaran al contenido que fue
editado en el paso 4.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Crear carpetas

Puede crear nuevas carpetas en el medio de almacenamiento.

(4]

1. En la pantalla @ , tocar - para exhibir el 4. Tocar h .

administrador de archivos.

2. Tocar el icono en la esquina superior izquierda de % @
la pantalla para cambiar el medio de )
almacenamiento.

| '] | Tarjeta SD > BROTHER & M
[reo e

* Al crear una carpeta en una tarjeta SD, MM

seleccionar D ; al crear una carpeta en un

< '

medio USB, seleccionar o ) o
5. Lavisualizacion cambiara a la pantalla de edicion

3. Navegar hasta la carpeta donde se desea crear una de nombre de carpeta, y asi podra poner un nombre
subcarpeta nueva. a la carpeta creada.

Nombre

6. Tocar m

7. La carpeta sera creada.
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Operaciones de archivo usando el medio de almacenamiento

Importacion de archivos del medio de almacenamiento en la memoria interna del
panel

Los archivos que han sido guardados en el medio de almacenamiento pueden ser importados a la memoria interna del
panel. Se puede seleccionar mas de un archivo para importarlo al mismo tiempo.

1. Inserte el medio de almacenamiento conteniendo el E.‘
. . 5. Tocar =" |
archivo que desea importar en el programador.

2. Enla pantalla @,tocar - para exhibir el % @
administrador de archivos. i (+] Eli
i1}

almacenamiento que contiene el archivo que desea E
importar.
] | Tarjeta SD > BROTHER &« < EE
o Joe &=
Tipo

3. Tocar el icono en la esquina superior izquierda de
la pantalla para seleccionar el medio de

T

* Para importar un archivo desde una tarjeta SD,

seleccion e ; para importar un archivo ] ]
6. El(Los) archivo(s) sera(n) importado(s) a la
desde un medio USB, seleccione = memoria interna de panel.

4. Tocar el archivo que desea importar de manera de
seleccionarlo.
(Para importar mas de un archivo o carpeta, use el
modo de seleccion multiple para seleccionar los
archivos o carpetas que desea importar.)
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CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Exportacion de archivos de la memoria interna del panel en el medio de
almacenamiento

Los archivos que han sido guardados en la memoria internal del panel se pueden exportar en el medio de
almacenamiento. Se puede seleccionar mas de un archivo para exportarlo al mismo tiempo.

1. Inserte el medio de almacenamiento conteniendo el 5. Tocar rE' .
archivo que desea exportar del programador.

- B
2. Enla pantalla @ , tocar | para exhibir el

administrador de archivos. EIE

3. Tocar el icono ubicado en la esquina superior
izquierda de la pantalla para seleccionar la
memoria interna del panel.

[yl &

S g m

== | Memoria Interna
S er—

4. Tocar el archivo que desea exportar de manera de

seleccionarlo. 6. El(Los) archivo(s) seleccionado(s) sera(n)

(Para exportar mas de un archivo o carpeta, use el exportado(s) al medio de almacenamiento

modo de seleccion multiple para seleccionar los
archivos o carpetas que desea exportar.)

BAS-341JX, BAS-342JX, Programador 123



CAPITULO 5 FUNCIONES DE ADMINISTRADOR DE ARCHIVOS

Formateo de los medios

Puede formatear medios (memoria interna del panel o medio de almacenamiento) de manera de usar con el

programador.

1. Enla pantalla @ , tocar N para exhibir el administrador de archivos.

2.

3.

Tocar el icono ubicado en la esquina superior izquierda de la pantalla para seleccionar los medios que se desean
formatear.

| ] | Tarjeta SD > BROTHER & M
' Teo D |

]
=

w

Tocar el icono ubicado en la esquina superior izquierda de la pantalla una vez mas, y luego tocar enla

parte inferior de la lista.

Se exhibira una pantalla que solicitara confirmar la operacion de formateo.

Tocar .

Tocar m para volver a la pantalla de la lista de archivos.

Formatear

Esta seguro quiere formatear la memoria seleccionada?

4. Los medios especificados se formatearan y después podran usarse.
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Ajuste de funciones de programacion

Se pueden cambiar los ajustes relacionados a las funciones de programacion.
Los ajustes cambiados se aplicaran cuando se realice la programacion.

A continuacién se explican el procedimiento para cambiar los ajustes del programador y los elementos que se pueden

ajustar.

1. Enlapantalla @,tocar Y‘

2. Tocar u n para mostrar los ajustes de programador.

3. Tocar el valor de ajuste para el elemento de ajuste que se desea cambiar, y luego cambiar el valor de ajuste.

* Consultar la siguiente tabla para ver los items ajustados.

4. Tocar m la parte inferior de la pantalla para aplicar los de ajustes cambiados.

] Valor de
Item ajustado Resumen .
ajuste
Patron de aceleracion del Esto cambia el patron de aceleracion para la tecla de 1-5

accionamiento secuencial

accionamiento secuencial cuando se mantiene pulsado.

Lento ... Réapido

ON: Al ingresar datos, se conecta automaticamente al punto
final del disefio preliminar anterior.

E i . . S . FF
ntrada de datos continua OFF: Al ingresar datos, se ingresa un punto inicial de disefio ON/O
preliminar cada vez.
Valor inicial de 1 denada X
(nin(;; fictatde fa coordena Cambia el valor inicial para la coordenada X del cursor. -999 - 999
Valor inicial de 1 denada Y
(nin(;; fetat de fa coordena Cambia el valor inicial para la coordenada Y del cursor. -999 - 999
ON: Cuando se verifican los puntos de costura, la sefial de
Salida opcional cuando se salida opcional se conecta y desconecta de acuerdo con ON / OFF
verifican los puntos de costura los ajustes para los codigos de salida opcional 1, 2 y 3.
OFF: La sefial de salida opcional no se conecta y desconecta.
ON: Los roles de la tecla @ y latecla se cambian,
. o 6lo cuando
Cambio de tecla de inicio y tecla S0
d Y se exhibe la pantalla del programador. ON/ OFF
e entrada
OFF: Los roles de la tecla @ y latecla no se han
cambiado.
ON: Se exhibe un marcador a una distancia fija desde el
Exhibicion de marcador cursor =+ en la pantalla de programador. ON / OFF
OFF: No se exhibe un marcador.
Posicion de exhibicion de
marcador X (cantidad de Cambia la coordenada X de la posicion de exhibicion del 2999 - 999
movimiento desde el cursor) marcador.
(mm)
Posicion de exhibicion de
marcador Y (cantidad de Cambia la coordenada Y de la posicion de exhibicion del 2999 - 999

movimiento desde el cursor)
(mm)

marcador.
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Valor de

Item ajustado Resumen .
ajuste

ON: En la pantalla de inicio, toque § para exhibir la
i icid 16 antalla de edicion de opcion extendida.

COInl@FlZO d.e edicion de opcion p P ON / OFF

extendida directamente

OFF: En la pantalla de inicio, toque % para exhibir la

pantalla de programacion.

ON: Siempre se usa un archivo SEQ sencillo para edicion de
opcion extendida.

Modo de archivo SEQ sencillo OFF: Los ajustes se guardan en varios archivos SEQ ON / OFF

especificados por nimeros para la edicion de opcion

extendida.

Cuando se enciende, la imagen del programa en el lado
Ampliar area de vista previa izquierdo de la pantalla de creacion del programa se muestra en | ON / OFF
un tamaiio grande.

Ajustes de exhibicion

Se pueden cambiar los ajustes relacionados con la exhibicion.
Después de cambiar un ajuste, el mismo se aplica una vez que se confirma.

El procedimiento para cambiar los ajustes de exhibicion y los elementos que pueden ser establecidos, son detallados a
continuacion.

1. Enla pantalla @ , tocar Yi

2. Usar u n para mostrar los ajustes de exhibicion, y luego tocar el item ajustado que se desea.

3. Tocar el valor de ajuste para el elemento de ajuste que se desea cambiar, y luego cambiar el valor de ajuste.

* Consultar la siguiente tabla para ver los items ajustados.

4. Tocar m la parte inferior de la pantalla para aplicar los de ajustes cambiados.

Item ajustado Resumen Valor de ajuste
Brillo Esto cambia el brillo de la retroiluminacion de la pantalla de LCD. -6 .
Oscuro ... Brillante
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Ajuste de fecha y hora

Se puede cambiar el ajuste relacionado con la fecha y la hora.
Después de cambiar un ajuste, el mismo se aplica una vez que se confirma.

A continuacion se explican, el procedimiento para cambiar los ajustes de fecha y hora, y los elementos que se pueden
ajustar.

1. Enlapantalla @ , tocar i*

2. Usar n n para exhibir los ajustes de fecha y hora, y luego tocar el item ajustado que se desea.

3. Tocar el valor de ajuste para el elemento de ajuste que se desea cambiar, y luego cambiar el valor de ajuste.

* Consultar la siguiente tabla para ver los items ajustados.

4. Tocar m la parte inferior de la pantalla para aplicar los de ajustes cambiados.

Valor de

Item ajustado Resumen .
ajuste

Esto cambia el ajuste de la zona horaria.
Consultar la

Zona horaria *  Consultar la "Lista de ajustes de zona horaria" en la siguiente L L.
siguiente pagina.

pagina para conocer las zonas horarias que se pueden ajustar.

Afo Esto cambia el ajuste del afio. 2015 -2037
Mes Esto cambia el ajuste del mes. 1-12
Dia Esto cambia el ajuste del dia. 1-31
Hora Esto cambia el ajuste de la hora. 1-24
Minuto Esto cambia el ajuste del minuto. 0-59
. Esto cambia el formato de exhibicion de la fecha. YYYY/MM/DD
Formato de exhibiciéon | )
de la fecha Ejemplo: Cuando establece AAAA/MM/DD, la fecha se exhibe DD/MM/YYYY
como "2015/01/01". MM/DD/YYYY
F to de exhibicid
ormato de extibieion Esto cambia el formato de exhibicion de la hora. 12 horas/24 horas

de la hora
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Lista de ajustes de la zona horaria

CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Eleccién Eleccion
Midway Hora de Africa Central (Harare)
Honoluli Bagdad
Anchorage Moscu
Hora del Pacifico de EE.UU. (Los Angeles) Kuwait

Hora del Pacifico de EE.UU. (Tijuana)

Hora de Africa Oriental (Nairobi)

Hora de la Montana de EE.UU. (Phoenix)

Teheran

Chihuahua Baku

Hora de la Montana de EE.UU. (Denver) Tiflis

Hora Central de EE.UU. (Costa Rica) Erevan
Hora Central de EE.UU. (Chicago) Dubai

Hora Central de EE.UU. (Ciudad de México) Kabul

Hora Central de EE.UU. (Régina) Karachi
Bogota Oral

Hora del Este de EE. UU. (Nueva York) Ekaterimburgo
Caracas Calcuta
Hora del Atlantico (Barbados) Colombo
Halifax Katmanda
Hora del Amazonas (Manaos) Almaty
Chile/Santiago Rangiin
Hora estandar de Terranova (St. John's) Krasnoyarsk
Hora de Brasilia (Sdo Paulo) Bangkok

Hora de Argentina

Hora estandar de China (Beijing)

Nuuk Hong Kong
Montevideo Irkutsk

Islas Georgias del Sur Kuala Lumpur
Islas Azores Perth

Cabo Verde Taipéi
Casablanca Seul

Hora del Meridiano de Greenwich

Hora estandar de Japon (Tokio)

Hora estandar de Europa del Oeste (Londres)

Yakutsk

Hora estandar de Europa Central (Amsterdam) Adelaida
Hora estandar de Europa Central (Belgrado) Darwin
Hora estandar de Europa Central (Bruselas) Brisbane
Hora estandar de Europa Central (Sarajevo) Hobart
Vinjuc Sidney
Hora de Africa Occidental (Brazzaville) Vladivostok
Hora estandar de Europa del Este (Aman) Guam

Hora estandar de Europa del Este (Atenas) Magadan

Hora estandar de Europa del Este (Beirut)

Nueva Zelanda/Auckland

Hora estandar de Europa del Este (El Cairo)

Fiyi

Hora estandar de Europa del Este (Helsinki)

Majuro

Hora estandar de Israel (Jerusalén)

Tongatapu

Minsk
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Ajuste de idioma

Se puede cambiar el ajuste relacionado con el idioma.
Después de cambiar un ajuste, el mismo se aplica una vez que se confirma.

El procedimiento para cambiar el idioma es explica a continuacion.

En la pantalla @ , tocar Yi

2. Usar u n para desplazar la pantalla, y seleccionar [Ajustes del idioma] de la lista.

=

3. Tocar el idioma que se desea seleccionar.

* En la siguiente tabla, consultar los ajustes para los idiomas que pueden seleccionarse.

4. Tocar m la parte inferior de la pantalla para aplicar los de ajustes cambiados.

Ajustar el sonido

Se pueden cambiar los ajustes relacionados con el sonido.
Después de cambiar un ajuste, el mismo se aplica una vez que se confirma.

A continuacion se explican el procedimiento para cambiar los ajustes de sonido y los elementos que pueden ajustarse.

1. Enla pantalla @ , tocar fi

2. Usar u n para desplazar la pantalla, y seleccionar [Ajustes de sonido] de la lista.

3. Tocar el valor de ajuste para el elemento de ajuste que se desea cambiar, y luego cambiar el valor del ajuste.

* Consultar la siguiente tabla para ver los items ajustados.

4. Tocar m la parte inferior de la pantalla para aplicar los de ajustes cambiados.

No. de item Resumen Valor de
Vohrlmen del. son@(? del Esto cambia el volumen del sonido del boton de verificacion. .0 -6
boton de verificacion Bajo ... Alto

Esto cambia el volumen del sonido de la verificacion de
Volumen del sonido de la | errores. 0-6

verificacion de errores Algunos errores graves generaran un sonido Bajo ... Alto
independientemente de este ajuste.
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE
Verificar la informacion

Visualizar la informacion

Se puede verificar la informacion relacionada con la maquina de coser y el panel LCD.

A continuacion se explican los pasos requeridos para poder verificar la informacion.

1. Enlapantalla @ , tocar ii

2. Usar u n para desplazar la pantalla y seleccionar "Informacion” de la lista.

3. Tocar "Informacion".

No. de item Resumen

Numero de serie de la

.. Esto muestra el nimero de serie de maquina de coser.
maquina de coser

Version principal del

Esto exhibe la version principal del software de la maquina de coser.
software

Version del software del

motor Esto exhibe la version del software del motor de la maquina de coser.

Version del software del

Esto muestra la version del software del panel LCD.
panel

Lista de informacion de

o Esto muestra la informacion de mantenimiento para la maquina de coser.
mantenimiento

Lista de registro de errores | Esto muestra la informacion de errores de la maquina de coser.
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CAPITULO 6 FUNCIONES DE AJUSTE

Actualizar el software

El programador se puede usar para actualizar el software de la maquina de coser.

A continuacion se proporciona el procedimiento para actualizar el software de la maquina de coser.

1. Enlapantalla @ , tocar ii

2. Usar u n para desplazar la pantalla y seleccionar [Actualizacion de software] de la lista.

3. Tocar el elemento correspondiente al software que se desea actualizar.

* Consultar la siguiente tabla para ver los elementos actualizados.

No. de item Resumen

El programador se puede usar para actualizar el software de la maquina

. de coser.
Actualizar el software

* A continuacidn se proporciona el procedimiento para actualizar el
software de la maquina de coser.

Esto permite actualizar el software principal.
Software principal * A continuacion se proporciona el procedimiento para actualizar el
software de la maquina de coser.

Esto permite actualizar el software del motor.
Software del motor * A continuacion se proporciona el procedimiento para actualizar el
software de la maquina de coser.

Verificar la licencia de software

El programador se puede usar para actualizar el software para la licencia de software.

A continuacion se explican los pasos requeridos para verificar la informacion de la licencia del software.

1. En la pantalla @ , tocar ii

2. Usar u n para desplazar la pantalla y seleccionar [Licencia del codigo abierto] de la lista.

3. Tocar [Licencia del codigo abierto].

No. de item Resumen

Se muestra la licencia del software de codigo abierto.

Licencia del codigo abierto ) ) o ) ) -
* Toque la licencia de cdodigo abierto para ver la licencia.
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MANUAL DE INSTRUCCIONES

* Tenga en cuenta que como resultado de mejoras en el producto el contenido de este manual puede variar ligeramente del producto que ha comprado.

BROTHER INDUSTRIES, LTD. http://www.brother.com/
1-5, Kitajizoyama, Noda-cho, Kariya 448-0803, Japan. Phone : 81-566-95-0088

©2022 Brother Industries, Ltd. All Rights Reserved. BAS-341JX, BAS-342JX Programador
120917327 S

Este es el original de las instrucciones. 2022.09.Z (1)



	PORTADA
	INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
	1. Indicaciones de seguridad y sus significados
	2. Notas sobre seguridad

	CONTENIDO
	Capítulo 1 Para leer
	Contenidos y uso

	Capítulo 2  Ajuste de su programador
	Nombres de las partes y sus funciones
	Características
	Longitud del punto
	Cuenta de puntos

	Operación básica
	Al usar solamente el programador
	Precauciones para el desarmado, armado y reemplazo de las partes

	Manipulación del medio
	Usar tarjetas SD y medios USB


	Capítulo 3 Patrones de programación
	Prefacio
	Teclas a ser usadas
	Acerca de la pantalla de programación
	Descripción de los íconos

	Procedimiento de programación
	Crear programas
	Creación de una línea
	Creación de una curva
	Crear un arco
	Crear un rectángulo
	Crear un círculo
	Crear un semicírculo
	Crear una elipse
	Creación datos de caída de aguja
	Creación de datos de alimentación
	Creación de datos de hilván
	Ajuste de parámetros

	Editar programas (Editar los diseños preliminares)
	Borrar un diseño preliminar
	Mover un diseño preliminar
	Copiar un diseño preliminar
	Girar un diseño preliminar
	Mover de forma simétrica un diseño preliminar
	Copiar de forma simétrica un diseño preliminar
	Mover un diseño preliminar mediante un desfasaje
	Copiar un diseño preliminar mediante un desfasaje
	Redimensionar un diseño preliminar
	Cambiar el tipo de línea de un diseño preliminar
	Agregar o borrar puntadas de remate de un diseño preliminar
	Cambiar el punto inicial y el punto final de los diseños preliminares
	Cambiar el método de conexión para los diseños preliminares
	Combinar diseños preliminares
	Cambiar el orden de costura para un diseño preliminar

	Editar programas (editar los puntos componentes de un diseño preliminar)
	Borrar un punto componente de un diseño preliminar
	Mover un punto componente de un diseño preliminar
	Agregar un punto componente de un diseño preliminar
	Cambiar las formas de una curva
	Cambiar los atributos de los puntos componentes de un diseño preliminar
	Separar un diseño preliminar en un punto componente

	Editar programas (editar los puntos de costura)
	Borrar un punto de costura
	Mover un punto de costura
	Agregar un punto de costura
	Cambiar los atributos de los puntos de costura
	Separar un diseño preliminar en un punto de costura
	Establecer un rematado de costura en un punto de costura
	Agregar y borrar códigos en los puntos de costura
	Ajustar la altura de referencia para la detección del grosor del material
	Agregar un código de detección de espesor del material
	Editar códigos finales
	Lista de ajustes de códigos

	Verificar los programas
	Verificación de cada punto
	Mover a la posición inicial
	Medir las distancias

	Ejemplo de programación
	Programación para cada punto
	Patrones con líneas
	Patrones con curvas
	Puntadas doble y puntadas múltiples
	Operación de cosido continuo con la abrazadera de trabajo en la posición después del recorte de hilo (alimentación)
	Hilván
	Patrón simétrico
	Programar mientras se ingresan las divisiones en diferentes patrones
	Punto en zigzag

	Ejemplo de programa modificado
	Redimensionamiento de un patrón
	Modificación de una parte del patrón
	Borrado del primer punto para cambiar el punto de comienzo de costura a la posición del segundo punto
	Movimiento del punto de comienzo de la operación de coser
	Agregado de un nuevo punto de comienzo de costura antes del primer punto
	Agregar un punto de escape antes del punto de comienzo de costura
	Modificar un patrón moviendo un punto componente
	Modificar un patrón agregando un punto componente
	Modificar un patrón borrando un punto componente
	Movimiento del patrón en paralelo
	Borrado de una parte de los datos durante la programación
	Movimiento de un programa continuo en paralelo
	Movimiento de un programa continuo en paralelo parcialmente
	Insertar una línea derecha en un patrón


	Capítulo 4 Salida opcional extendida
	Prefacio
	Función de salida opcional extendida
	Descripción de los íconos

	Ajustar la salida de opción extendida
	Abrir la pantalla de ajustes de la salida de opción extendida
	Ajuste de los detalles de la salida de opción extendida
	Ajuste de las condiciones de habilitación
	Guardar la salida de opción extendida
	Guardar un archivo con un nombre diferente
	Cargar las salidas de opción extendidas que fueron creadas
	Borrar la salida de opción extendida

	Aplicar la salidas de opción extendida a la máquina de coser
	Aplicar la salidas de opción extendida a la máquina de coser
	Exhibir la salida de opción extendida
	Iniciar la salida de opción extendida

	Tabla de número de condición
	Modo para operación de la máquinade coser
	Entrada estándar
	Salida estándar
	Entrada externa de la opciónextendida
	Salida opcional extendida
	Tabla de entradas de opción extendida
	Tabla de salidas de opción extendida
	Ejemplos de salida de opción extendida

	Uso de la salida de opción extendida (Básica)
	Ítemes necesarios
	Ejemplos simplificados de salida de opción extendida

	Uso de la salida de opción extendida (Aplicación)
	Ítems necesarios (distintos de los de la parte básica)
	Limitaciones de salida opcional extendida
	Ejemplos de salidas de opción (Aplicación)
	Manera de crear programas

	Uso de la salida de opción extendida (Material de referencia)
	Partes para la opción extendida
	Diagrama de circuitos del tablero de verificación
	Diagrama en bloques


	Capítulo 5 Funciones de administrador  de archivos
	Prefacio
	Tareas que se pueden realizar usando el administrador de archivos
	Descripción de los íconos

	Exhibir las listas de archivos
	Verificar la información del archivo
	Cambiar el método de exhibición de contenido a formato de lista o ícono
	Clasificar la exhibición (aplicando condiciones de clasificación)

	Operación con archivos
	Borrar archivos y carpetas
	Copiar archivos y carpetas
	Mover archivos y carpetas
	Cambiar los nombres de los archivos o carpetas
	Crear carpetas

	Operaciones de archivo usando el medio de almacenamiento
	Importación de archivos del medio de almacenamiento en la memoria interna del panel
	Exportación de archivos de la memoria interna del panel en el medio de almacenamiento
	Formateo de los medios


	Capítulo 6 Funciones de ajuste
	Ajuste de funciones de programación
	Ajustes de exhibición
	Ajuste de fecha y hora
	Lista de ajustes de la zona horaria

	Ajuste de idioma
	Ajustar el sonido
	Verificar la información
	Visualizar la información

	Actualizar el software
	Verificar la licencia de software

	CONTRAPORTADA



